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INTRODUCTION 

For decades, Sam Fisher has served in the shadows defending U.S. interest - first as a 
Navy SEAL and then laler as an elite caved operative with Third Echelon, Ihe MSA's utlra- 
secret special operations section. Over the years Fisher has confronted countless threats 
to global security, but such constant vigilance has come at a sleep price. While on a mission 
to Iceland Fisher learned that his daughter, Sara, had been struck by a drunk driver. 

Despite heroic efforts to rush back to ihe Slates Id see his chrld. Sara died of her injuries 
less than an hour before he arrived. 

Devastated by the loss of his only child. Sam disappeared from sight When Homeland 
Security agents finally loomed Fisher in New Orleans, their worst fears were realised 
Surve ilia nee photos showed Fisher in the company of E mile Dufralsrre, a known domestic 
terrorist 

Now, a year after Sara's dealh Sam Fisher is one of America's most wanted criminals 
Third Echelon wants answers: Why did their best agent throw away decades of service and 
jom forces wilh Dufraisne? Only Sam knows the full story, and the truth Is more sinister than 
anyone suspects 


MEMORY STICK DUO™ 

To save game settings and progress, insert a Memory Stick Duo™ into the Memory Stick 
Duo ™ slot of the PSP™ system. Saved game data can be loaded from the same Memory 
Stic* Doo ,,,,,: or any Memory Shck Duo ™ containing previously saved game data. 

At (he beginning and end of a levei an option to create a temporary checkpoint save is 
given. Thjs can also be done from the pause menu during a level. When a temporary 
checkpoint save Is creaLed, data Is HOT saved to Lhe Memory Stick Duo ,J *. I he temporary 
checkpoint save allows you to continue from Lhe point at which the save Is made. The save 
will he lost when another temporary checkpoint save rs created or when the PSP 1 "* system 
is turned off or reset. 


WIRELESS (WLAN) FEATURES 

Software title's that support Wireless (WLAN} functionality allow you to communicate with 
other PSP™ systems download data ond compete agams! other pfeyeri via connection to a 
wireless (coal area nelwork {WLAN). 



AD HOG MODE 

Ad Hoc Mode is a Wireless (WLAN) feature (hat allows two or more individual 
PSP™ systems to communicate directly wsth each other. Normasly each user 
requires one PSP™Game to participate in games that tealure Ad Hoc Mode. 

GAME SHARING 

Some solhvare Cities feature Game Sharing facIHUes which enable the user to 
share specific game tea Lures with other users who do not have a game m their 
PSP™ system. 



INFRASTRUCTURE MODE 

Infrastructure Mode Is a Wireless {WLAN) feature that atlews the PSP™ system 
1o link te a network via a Wireless (WLAN) Access Point {a device used to 
connect to a wireless network). In order 1o access Infrastructure Mode features, 
several additsonaJ items are required, In eluding a subscription to an Internet 
service provider, a network. device (e.g. a Wireless ADSL Router), a WLAN 
access point artd a PC. For further Information and setting up details, please refer 
to the PSP™ system Instruction Manual. 







Game-play Controls 

You can choose between iwo control consign ras ions, based an you* psay style The alternate 
control configuration can be selected from (be Options menu, Both control conflguraUons are 
listed tie low. 


Default Control!; 

1 . MM button: 

2. U button:; 

3 . *+■ button: 

4l f button: 

5, +- button: 

5. |r button: 

7 P Analog stick; 
S. ■£' button: 


Camera inode on 

Non-fethat attack 

Letnal attack 

Top to draw weapon 

Start and toggle Zoom mode 

Tar 1o swilch Vision modes 

Tap to exit Zoom mode 

Move Sam 

Crouch or drop from hanging 
position 

Jump 


Camera mode off 


Held to reload 

Meld to enter inventory menu 
Hold to perform back to wall 
Hold to whistle 


STARTING UP 
Basic Menu Controls 

' Press Ihe t #, *+■ end +* buttons to browse or cycle through the menu options 
* Press the <5 button to select a menu option, go to the next screen, or change the current opllen 
Within any submenu, press the ® button to return to ihe previous screen 


\—j q™c±> 


9. @ button: 







10. ® button: 

Hold lo switch' Camera mode 
-on tap reset ogmera 


It, *1* button: 

Interact or use item 


12. SELECT bUttM: 

OF3 AT menu 


13-.. START button: 

Pause menu 


Alternate Controls 

Camera mode on 

Camera mode off 

1 , K9 button; 

Non-tethar attack 


2 , Ti button: 

Lethal attack 


3. *+ button: 

Tap lo draw weapon 

Hold to reload 

4 r f bcrttbn: 

Start ariH toggle Zoom mode 

Hold lo enter Inventory menu 

5. 4* button: 

Tap lo switch Vision modes 

Hold lo perform back lo wall 

E. | button: 

Tap lo 1 e-gyle Camara mode eri 

Tap lo oxil Zoom mode 

Hold lo whrstle 

7 r Analog stick: 

Move Sam 


5. i"t button: 

Move camera 


S. © button: 

Move camera 

Jump 

1 b. ® button: 

Move camera 
position 

Crouch or -drep from hanging 

It. £■> button: 

Move camera 

ReseS camera 

Interact or use item 

12, SELECT button: 

OPSAT menu 


13. START button: 

Pause menu 



Analog Stick Behaviour 

The analog slick ss used to -provide the maximum capacities of sleaIth abilities. Move analog 
stick rapidly to run or slowly 1o ws?k. 

Camera Mode 

Press and hotd the © bull on and use Jha analog stick so change ihe camera's viewpoint. To 
centre the camera bock on Sam. exit Camera mode and press the ® burton, 
if you are using the alternate control configurator!, then when in camera mode, use the ®, 
Q and !■ buttons to change the camera's point ot view. To centra the camera back on 
Sam. exit Camera mode and press the & button. 

Zoom Mode 

When in Zoom mode, use the f and | buttons la Increase or decrease magnifies! ion. If 
Sam is currently equipped wilh the SC-ZOK, press and held the m burton le perform a 
sniper attack 

inventory Mode 

Fiess and hofd she bulton (a enter Inventory mode. Onee in inventory mode, you can use 
ihe f i, ^ and ^ buttons to change selections. Press the 3 button to equip -Sam w«th a 
selected item and exit Inventory made 


THE GAME 

Main Menu 

From the initial sign up screen, you can choose hetween iwo 
modes: 

* Single player 
■ Multiplayer 




Profile Menu 

From the main submenu you can choose from the following 

options: 

* use Profile (ir a promo has already been loaded or created). 

* Create Profile. 

* Load PrafiTe, 

Single Player Mode 

From ihe single player submenu you can choose from the following Options: 

■ Continue (if you have already played the game before:' 

- New Same: Allows you to stan a new game. 

* Load Mission: Allows you So select and lead a previously 
played mission. Only the missions associated wilh (he se¬ 
lected profile can be loaded for play. 

* Options: Allows you to adjust the sound, dispiay, controller 
saltings, etc. 


Multiplayer Mode 

From the multiplayer submenu you can choose from the rot- 
lowing options; 

« Host a Gama: Allows you to start a now multiplayer game 
* Join a Game: Allows you to search for a mulliplayer game. 
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Sn-Game Interface 



1. Communfc alien box: Appears at the top of your screen when you receive o communica¬ 
tion. 

2. Interaction system: Appears when you can interact with an object or a person in the 
environment To setae! ah action, press ihe Q button, men use the analog stick, to scroll 
through available actions. Press the © bullon again to confirm. 

3. Lite bar: Sam's healthflife 

4. Objective bar: Displays the next goal to reach in your mission 

5. Objective icon: Appears when a nale is armed and whan objectives ate updated. 

6. Stealth meter bar: Shows how well Sam is hidden. 

7. Noise meter bar: The horizontal meter indicates haw much noise Sam is making tho verti¬ 
cal meier «ndicates how much noise Sam is hearing from, enemies or from the environment 

B. Selected weapon, gadget, item , and ammo: Displays tha noma of your currant selec¬ 
tion. Displays how much ammo you have in one magazine, as well as your total ammo, 

9. Timer: Appears when a timer is triggered When Shu timer reaches zero rf's a srgn of bad 
news. 

10. Alarm indicator: On Ihe HUD above the visibility bar, this indicates the number of 
alarms lhat have been triggered during ihe mission Each alarm sounded creates area- 
wide repercussions, so be careful 

11. Camera mode tndleal&r: Appears when Ihe Camera mode is active and disappears 
when «t is inaclive 


Em-Game Pause Menu 

During itto game, press the START button to pause the game 
and access the Pause menu 

» Resume: Can Lin uo playing You can ated resume by press¬ 
ing the START but km again. 

- Save: Save your current game session 
■ Load Progress: Load your previous save. 



- Ke-start Miss ton: Re-start the currently played level from the beginning 
* Options: Adjust (he sound, dismay, and controller saltings. 


- Quit: Quit your current game session and go beck to the Main Menu. 


Loading Screen 

This screen provides you wiih an introduction to ihe current 
mission and del ails your Initial objectives. Listen carefully for 
hints or clues that will increase your chances of success. 


OPSAT (Operational Satellite Uplink} 

The OPSAT is a compact, wrisl-mounted PDA (personal Data Assistant) specially adapted 
tor military use. It enables Sam to receive mission objectives and updates from Third Ech¬ 
elon headquarters, During the game, press SELECT button ppen your OP CAT This gives 



you access 1o the Following menu items. 

* Goals; Ail current mission objectives are displayed here sem 

* Notes: Information geihed from email!, interrogations, or — •— - 

othe r sources Is dis played h ere. <■ --» - 

* Data: Any data you recover in-game from data sheks ha eft* 
ing attempts or cl her sources is displayed hare. 

* Equipment: You can review Sam's current equipment here. -- 










End Mission: Screen 

AL the end of each mission, you will be given Feedback on your performance. You can check 
specific: statistics of your mission perfnrmsnce,. including your number of kills, knock ouls. 
alarms lingered, etc, 


SAM’S ACTIONS AND MOVEMENTS 

This section describes some ofihe ways Sam can nlemct wilh bis 

environment during the course of a mission Depending on your playing style, you'll discover (bat 
l here are many different ways to approach a given obstacle or problem In-game. Be creative and 
experiment wrlh your surroundings - you mjgtil be surprised atlhe places Sam con go! 

Basfc Movements 

These are soma of Ihe mosl common manoeuvres you wsll need io masler in order 1o 
achieve your mission objectives. 


Crouching 

Press the ® or the ® button lo crouch (depending on which conlrol configuration 
is selected). Sam will move more s-lowly while crouched, bul he will he quieter 
and harder to spot. 

Climbing 

Simply walk into the ladder, pipe, vertical cable, or fence 3hat you want Sam to 
climb, Press the 'll 1 button to jump Off 

Close Attach 

Close attacks ore more difficult lo execulu bul can be much quieter Ihan shoot¬ 
ing, You have the option of a lelhal close atsack KM or a non leshal close attack 
■S when you're very dose to an enemy, 

Back to Wall 

Press and hod ihe ^ button when si a riding or crouching near a wall to have 
Sam press his back against it. Sam is less visible when pressing his back 
against a wall, 








Shimmying 

Press (ho © button la nave Sam jump up anti grab a ledge aver his Si-ea-d From 
ihere, Sam can move loll or right or pull himseir up and overtha ledge it Ihere is 
roam. Face downward and press the fir button again to ltd go of a ledge. 



Hand-Over-HamJ 

Press the © button la nave sarn jump and grab an to a horizontal pipe or cable 
Sam can 3 hen move forward or backward, pulling his legs up Lo avoid obstacles 
by pressing the © button again. 

Z\ p Line 

Press the © button; to jump and grab ho Id of a Sloped cable nr zip line 5am will 
slide down ihe ,: ine automatically. Press the © button to raise Sam's legs am; 
clear any obstacles along the way Face downward anri gross the * button (or 
ihe $ button in alternate conlrcl made) to lei go at any point along *he line. 




Advanced Moves 

Advanced moves like the ones below allow Sam rnore flexiJfilily and stealth in Certain situ¬ 
ations, but are slightly tougher to master Several cf these moves combine movement and 
weapons use, allowing Sam to strike from unexpected positions For more information on 
equipping and using weapons , see Ihe Weapons,. Gadgets, and Mams Section 


Roiling 

Press the t¥> button {or the ® button in alternate control mode) while running, to 
perform a rell 


Spltt Jump 

If Sam is in a ccnidorgr altsy that isn’t too Wide and is re Js lively high, press the 
© button to perform a split jump Sam will use his legs to wedge himself between 
ihe 3 wc walls, leaving him Suspended -nff th? ground, Face downward and press 
Ihe ® button to drop to the ground 




Drop Attack 

Propping <jn an NRG frem shove will fcnock him cut 












Rappel liny 

To rappel, stand near the hook pom? indicated in the IfiSeracSiosn window and 
select the Rappel interaction Once Sam Pag hooked up big line an« gteppert off 
the ledge, he can move up and: down along Ihe rope. Press © to push away from 
Ihe wa'I and speed Sam's descent. 

Rappel Shooting 

Sam can equip and fire the 5-7 SC prslnl while rappelling, Press the ■+ tiniton tn 
equip the selected weapon. 

Ranging Shooting 

Sam can equip and tire the 5-7 SC psstcl while hanging irom a honzentai pipe, 
hut only if his legs are nol tucked. Ptegs ihe *+ button to equip the selected 
weapon. 

Upside-pawn Shooting 

Sam cart equip and lire the 5-7 SC psslci while hanging by his legs irom a hori¬ 
zontal pipe Press the button to equip ihe selected weapon. 

Split -Jump Shooting 

Sam can equip end fire the 5-7 SC pistol while in the spill-jump position. Press 
the *► button to equip the selected weapon. 

Basis Door 

Sam will kick open locked doors when you select Bash Door from the interac¬ 
tion window. Kicking in a door makes a lot of noise, b»j( it can knock out an NPC 
standing too close to the other side. 

Break Lock 

Alternately, If Sam is pressed for Lime, he can break open locks using his knife. Te break a 
lock, simply select Qreek Lor;k tram the interaction window Breaking e lock ig noisy e^d il 
loaves evidence thal might alert patrolling guards, so use with caution. 






Whlstto 

Sam can llrf&. opponents into arm's reach by drawing ’hair attention with a whistle, Press 
and hopes ahe Jr bullan la ma?te Gant whlslle. 

WPC-Linked Moves 

S t im has several special moves “hat can only be performed on an NPC {non-player charac¬ 
ter) To execute any of these moves, Sam must Vsl move close enough lo touch his victim,- 

Move Body 

3am must conceal mead or unconscious mdiwduass to avoid alerting nearby 
guards. Sefecl Body from the interaction window to pick up and carry a bedy. 

When yixi’ve found an out-of-the-way spot to cturnn the body, press the © button 
!o putl the body down quietly, or press ihe «**■ button to drop ihe body In a hurry. 

Grab 

Grab an NPC by sneaking up behind him undetected and selecting Grab Chap 
acter from the interaction window 


Human Shield 

While grabbing an NPC you can press the ^ button to have Sam draw a weap¬ 
on and fire aL other targets, using ihe grabbed vichm as a Ituman shield. Niole 
2 hal, Sim is also capable of moving a* the seme lime, dragging his s hi Rid along 
with him. 

Interrogation 

Some J^PCs can be Interrogated for useful information. White grabbing an NPC, 
seled Interrogate from the interaction window to force Ihe character to tatk. in¬ 
terrogate as many characters as you can: you never know what you nruhf learn. 

Forced Cooperation 

There are some objects Sam isn't capable of Interacting with - but he can find other char¬ 
acters to do it for him, To force an NPC to ir,3eracj wish an object, grab him and rtrtfrp him to 
Ihe object you warn him to use. then select Force Cooperation from Ihe interaction window. 










Hacking Game-play 

Hacking allows you to penetrate secure doors or secure computers to access sensitive 
information This must be done by physically interacting with an erectronic device via Third 
Echelon's hacking console 

-To hack, an electronic device, select Hack computer / Hack door from the interact interlace 

- When the hacking interface is open you wilt see a aeries of port addresses at the lop of 
the interface. 

- You must find every single d-git by by-passing she secure device by a hacked signal sent 
through the backing console. To Find a good backed signal, use the arsafog stick tc match 
ihe blue curve with the green. When you think that it's a match pfess the 3- button 

■ You may need to Sind up to 4 digits, 

* On certain devices, failing or timing out. ei a hack will set, off an alarm. 

Lock-PickEng Game-play 

There wilF be times during a mission when Sam will have to pick one or more locked doors 
to achieve his objectives. Lock-picking takes time and pi a cos you a l risk of being spotted by 
patrolling guards, Pul la otherwise very quiet. To pick a lock, slowly rotate Lhe analog stick 
around the outer edge of its range until you see end hear the first pin begin to move This 
means the analog slink is in the correct quad rant for that pin. Than keeping the analog stick 
in the correal quadranl, move the analog stick unt I the pin is released Repeat until all pms 
have been released. 

Ncm-Interactive Lights 

Lights with protective coverings or ursexpos ed tight sources can neither be broken nor 
electronically turned off with the Optically Channelled Pntemieitir (OCR) 3ee the Weapons, 
Gadgets, and Items section For more details. 


WEAPONS, GADGETS, AND ITEMS 

SC-20K Rifle 

The SO-2QK Is a compact, powerful assault rifle specially designed for covert eperat-ons 
It has a built-in silencer and flash suppressor and ils modular design can incorporate four 
different specialised attachments. The SC-20K can fire in lull-auto inode by pressing and 
holding the KM button; this puts out a devastating hail of fire, but your accuracy will 
suffer as a resell. Hoid me -k buiion le reload whon equipped, 


SC-20K Amnnuflitiort 

The 5C-20K uses MATO standard S.5S x 45mm rounds in 30-rau nd magai nes. 
These powerful roLsnds make She rifle slightly noisier to fire then Sam’s 5-7 SC^ 
OCR pislot 



Fore-grip Attachment 

This attachment gives Sam greater control over the SC -2 OK, making ii 
more accurate for long-range and automatic fire 



Launcher Attachment: 

This attachment enables She SC-20K to fire live types of special projec¬ 
tiles. each with a unique function; 

1 „ Sticky Shocker 

- The slicky shocker releases an incapacitating electrical charge when it hits its target. 

6 Filing a sticky shocker into a pool of water will affect the water and ev&rylhing in contact 
with li. 

2. Sticky Camera 

■ The sticky camera is a remote surveillance device that slicks to whatever surface it's Sired at. 

* Once launched, the screen immediately switches to the sticky camera's perspective 

« Once (he camera has reached ils target, you can control Ms poinl of view, giving Sam a 
slealthy view of its surroundings 

- The camera has zoom capability, plus thermal snd night vision lenses. 

- The camera can be triggered to make noises lhat will attract the a tie n Lien ot guards and 
other NPCs 

■ The camera can be iriggered to release a sedative gas that will knock out nearby MFCs 
Once Ihe gas is triggered, however, the camera is destroyed. 




3. Gas Grenade 

■ The gas grenade erodes in a cloud of sedative gas that wifl quickly incapacitate any NPCs 

c-aiight in its radius, unless they are wearing proper protective gear, 

4. Ring Alrf&it 

* The ring airfoil is a non-MM prdjeotife that can incapacitate an npc from a distance, 

5. Diversion Camera 

’ The diversion camera k an adhesive camera with C02 canister to distract and incapacitate 
M32 

The special force 5 56x4tirnn essliull rifle, with scope, is a heavy and sure assault rifle used 
by Special Forces during special operations. Sam Fisher often used this gun as a Navy 
Seal 

5-7 SC Pistol 

The 5-7 SC pistol is n frirtgle-actiori pistol with $ 2Q -round magazine. Its 5.7mm subsonic 
rounds, ecu pled with an Integra! silencer and flash suppressor ma^e Shis weapon somewhat 
underpowered but extremely stealthy This new version of the SC pistol is equipped with an 
OCP attachment (see below). 

OCP fOpficalfy Channelled Potentiator) 

The OCP is an attachmenl for she 5-7 SC pisiol and can he used to disable certain elec¬ 
tronic devices for a short period of time. Exposed light sources {unprotected toy coverings 
or meshing), cameras, anti computers can an toe affected. A light on the side or the OCP 
Indicates when II Is ready lor use. Use the w OutLon to tire. 

Explosives 

Waif Mine 

The wall mine is a motion-sen si Live explosive that can be af inched to almost arty surface. 

To deactivate and pick up a wall mine wait for the light to turn green anc then press the $ 
button, 

Fragmentation Grenade 

The M07 fragmentation grenade consists or a 2.5" stee! sphere containing 6.5 
ounces of explosive. Upon detonation, the sphere shaders inlo a spray of high- 
velocity shrapnel 



Smoke Grenade 

The smoke grenade emits a ctoiid of concealing smoke when activated, enabling 
you to move without being spotted. 

Flash Grenade 

The flash grenade detonates in a burst or intent:- light, blinding victims when it 
explodes in their field of vision. 


MULTIPLAYER 

After selecting the Multiplayer game mode, you will he given the optinn Of hosting a mulit- 
player game or joining a hosted game within your PSP"" system's wireless range. 

Host a Gama Menu 

The host of a muttsplayer game sets the parameters for a 
match as follows: 

* Choose Map: The host chooses the map for the match. 

* Choose Objective Settings: The host chooses the dn 
ration of the match and the frag limit (how many times a 
player can be killed before the game ends). 

Join a Game Menu 

This menu shows multiplayer games that are avail able within the PSP^ 1 system's wireless 
range. Use the analog slick to scroll through the games listed and choose lhe game you 
want to join. 

Game Objective 

The multiplayer game is a death match between two players. Locate and 
neutralise your opponent as many times as possible within the Lime allowed. 




TECHNtCAL SUPPORT 

If you experience cfifffntiKies- pfoying your Uhisrrft game, please first contact nnr 24-howr tin- 
line solution centre at www.ubi.comj'uk. 

Our 24-houi automaled lolephone service is available on Q3-71 GS4 1CG0 (Calls are charged 
at tOp/mln). 

The Live service opllon Is available from 11am unil; Spot, kSon-Frl (excluding bank holidays). 

F lease make sure you are m front of your pc when calling our support tea in lo enable us to 
Sroubleshool your Query for you. 

Faulty Game: 

If you believe your game is faulty please conlact our support team before returning your 
producl to iho letai'er. A discrepancy between your operallng sysla m and the required game 
specifications may res till in errors during game-play, such as: 
yoL:r screen retumirtg to desklop or freezing, jerky graphics pi error messages 

Damaged Game: 

II your game is damaged! when purchased, please return It to your retailer wdh a valid re¬ 
ceipt 

if ycur receipl has expired end you are wiltiiri the EC day warranty period, pfease contact 
Ihe Ubi soft support teem for verification. 

Australian technical support 

Technical Support info Hotline 1902 262 102 (casts are charged al $2.46 per minute includ¬ 
ing GST. Higher from public and mobile phones). 

Please note 1 hat we do not oiler hints &. lips al our technscal support centre. 


FRANQAIS 

INTRODUCTION 

Depuls des ddcennies., Sam Fisher agtssait dans I’mrcbre pour defend re les IrcldrSls 
aindrlcains, d‘abord en Lamt gue Navy SEAL puls en tantqu agent d'dlile pourGe cample 
d'Echelon 3. une cnlild secrete de !a NSA (Malional Security Agency). Au cours de ces 
nombreuses anndes, Fisher avail alfronld d'lnnombrables dangers falsant peser une lernble 
menace sur la sdcuritd de la plandte. Cet dial d'alcrte permanent devait lui couter cher. 
Alors qu'il etail en mission en Islands, Fisher appril que sa fllle. Sarah, venast de se raire 
renverser par on chauffard ivre. II lit son possible poor regag ner les Elals-Unis au plus vile 
pour sauver son onfanl. En vain. Fisher amva au chevet de Sarah une neure aprds gu’ellE 
no meure des suites de ses a less u res. 

Andantl par la perte de sa lillo, Sam dispa ml bru Casement de la circulation Lorsquo les 
agents de la sdeuntd mtdreeufe le repdrirent a la No uvcIEe-Organs, els constat rent que 
leurs peres angplsses dtaient fonddes. Des pholos montrafenl Fisher en compagnle d'Emile 
Dufralsne, un lerrorssle de grande envergure. 

Aujourd'hul, un an apres la mod dc Sarah. Sam Fisher est lurt des crlnunels ics plus 
rechefclies des Elats-Unls. Echelon 3 vent comprendre. Pourquoi iour mellteur agent 
lourne-t-il le dos d des annees de bens et loyaux services pouf sal her 4 Dufraisrte ? Sen! 
Sam le sail. II esl ie seul a connailre Louie j'histoire. El la vdrstd esl bien plus terrible qu on 
ne saurail t'imaginer 


MEMORY STICK DUO™ 

Four sauvegarder votre progression et vos paramdtres de jeu, 

mserei; un Memory Sticfc Duo’ v dans la fente pour Memory Stick Duo™ do sysldme PSP™. 
Vo us pouve 2 charger des dormdes de Jeu 4 partlr 

du marine Memory Stick Duo 1 ^ ou de tout autre Memory Stick Duo™ con tenant des do nudes 
dejeu sauvegarddes. 


FONCTIONS SANS FIL (WLAN) 

Les titr-es compatibles avec Iss tonction[rallies sans fit (WLAN) permettent a I'utilisateur de 
comm uniq tier avec d'autres syst^mes PSP ™, de telectiarger des donnees et de jo us r avec 
d'aulres utfllsateurs via une connexion en r£seau local sans fil (WLAN) 



MODE AD HOC 

Le mode Ad Hoc est une fort effort sorts fil (WLAN) permettonl a deux system es 
PSP™ ou plus de common Iquor directement. 

PARTAGE DE JEU 

Foncaton propos^e par certatns Utres, permeltanl a L'utlllsaleur de partager 
certaines cardcterlstlqijes dun jeu avec des ullSisaSeurs n'ayanl pas de 
PSP ™G a me ids ere dans leur systfcme Ravage dc jeu PSP™. 


0 MODE INFRASTRUCTURE 

Lc mede infrastructure est une fonctlon sans III (WLAN) permeltanl le 
naccordement du systdme PSP a un rSseau via un pclntd'acc^s sans I'd (WLAN), 
e'est-i-dire un disposltif de eon noil on & un rGseau sans 111 . Lc mode Infrastructure 
requiert plusieurs Elements, dent un abonnoment auprfrs dun foumlsseur d'acces 
a Internet, un disposltif reseau (par example . routeur ADSL sans til;, un point 
d'accis sans ail (WLAN) et un PC. Pour de plus am pies informations concemant 
I'installation, reportez-veus au mode d'emplol da sysieme PSP™. 






DENIARRAGE 

Commandes de base -des menus 

■ Appuyez sur !es touches f, 4 ■* et ^ pour navlguer dans (es options des menus. 

•> Appuyez sur a touche © pour selection nor i 'op Li on d'un menu, pour accede r & I'ecran 
suivant ou pour modifier I'option en cours 

■ Dans las sous-man us, appuyas; sur la touche ® pour reloumer A r derail pr£c4den|, 



CoTHTnamles du jeu 

A partlr du menu Opticus, vocs pcuvez choisir I'une des deujicontiguradons des commandos 
disponiWes on fond ion de votrp style de ieu. Ces deux configurations sent les suivsnteS ; 
Conflguraitcra par dot nut 

Mode Camera active Mode Camera desactiv^ 

1. Touche U ■ Attaqoe non mode lie 

2 . Touche MM : Attgque morlalle 

3. Touche : Breve pressien pour degainer La maintenlr enfencee 

u n e aiiriG puu r reth a rq er 

A. Touche f : Demarrer le mode Zoom et utilizer La maintenlr enfencee pour 

entrer d^ns le menu Inverts ire 

G. Touche ^ : Breve pressien pour bascuier La mantenlr enfencee pour 

d'une vue £ I’autre effectuer une attaque des au mur 

Touche I : Breve press Ion pour quitter La main temr enfencee pour 

le mode Zoom siffler 





7 . p a d an a log Eq u« : Deader 5 a rr* 

3. Touche * : S’abcraupircm se lacher d'tine popQori 

3. Touche ® ‘ 531150/ 

1&, Touche ® t La maintenir enftrsoae pnur 
acdver l-ia mods Carrara 

11. Touche £* : Interagir avec un objet 

a li on uLiiisor un 

1 2. Touclie SELECT : Fdenu Montrehermin 
IS, Touche START ; Menu Pause 


Configuralion alternative 


1. Touche 

2. Touche 
3„ Touche' 


Mode Camera active 
Attaque non mode lie 
Attaque mortelie 
La ma«ntemr enfoncee pour 
eFToctuer une stlaque do 5 au mur 


4- Touche t r 


p6mHirer i(j m&clB Zoom et Tutilaser 


5. Touche 4* ; La maintenir enFongee pour sifter 

6. Touche I: Breve pression pour activer 

le mode Camera 

7. pad analog ique : Deplacer Sam 

B. Touche # : DOplacer la camera 

9 , Touche © ; PepLncer Is camera 

1CL Touche @ : Deplacer la camera 


It. Touche © : Deplacer la camera 

1 2r Touctifi SELECT : Menu Montre-termin 
13-. Touche START ; Menu Pause 


Mode Camera desactivg 


Breve pression pour degainer 
une arme. La maiotenir 
enfoncee pour rectiarger 

Lh maimteair enfPne&e pour 
entrer dans 16 menu inuenlaine 

Breve pression pour bssculer 
d'une vue £ Ts.uire 

Breve pression pour quitter 
16 mod & Zoom 


Cfuiler 

S'accroupir ou se Verier 

d'une position suspend me 
Reinitialise/ la camera 


Ca mporEerriemt du pad enalogiquo 

Le pad analogtque yous offre un degrdtr&s GlevEi d’aglhtS. Pourcourir. acllvez rapldement 
le anaiogique ; pour marcher* acUvez-ie lenle merit, 

Mode Camera 

Pour changer la yue de !a esmijra, appuyez sur la touche ®„ malntenez-la enfoac^o cl 
utFlisez Se- pad analogique. Pour re centner la camera sur Sam. quittez le mode Camera el 
appuyez sur la touche ® 

Si you:- auez opld pour la conl'iguration alternative. en made Camera ulllisez ses touches 
O, ®. ® et # pour changer la vue de la camera. Pour recent re r la camera sur Sam. quillez 
la mode Camdra at appuyas sn? ‘a touche £< 

Mode Zoom 

En mode Zoom utiliscz les touches t el 4 pour changerde niveau de zoom. Si Sam est 
eqnipd du SC-2UK. eppuyez sur la touche WDM pdur effeCtuer une atlflque de sniper. 

Mode Inventafre 

Four anlnar darts le mods inyenfaire, appuyer su t la louche ■+ el main-tenez-ra enfonede. 
Ensuite, vous pouvez modifier vos cholK a I' aide des touches f |, * et Pour equi per 
Sam da I'ofijel selection no ot quitter le mode Invantasre, appuyez sur ?a ieuche ©. 


LE JEU 

Menu principal 

Depuis J'Scran de de ms mage, vutis pouvez choisir Tun des 
deuK modes sulvanls . 

* te mode Solo 
■ Ie mode MuLtijoueur 





Menu Proftl 

Do puls !e sous-menu, vous poiivel choisir I'une des options 

suivHntes ' 

* Utilizer prafil (si usi profile 414 pt^afafcl&rrle'nl charge ou cih&'Aj. 

* Creer prof tl 

* Charger profil 

Mode Solo 

Dans le menu Solo, vous pouvez choisir lurio des opliorvs 

survantes : 

* Continuer pj rtie (Si v£St|S avt:z deja jouej l V&ijS penmet 
de poursuivne une prnlie. 

- NOuvelTe partie : vous permet de ccmmencer Lme n olive lie 
parti e. 

* Charger mission ; vous permet de selecticrmer puis de 
sauvagarder une? mission quo vous avez diij-S afroolu^e. 



Vous no pouvez choisur que les imisslons associees au profil s^leehonind. 



Options : vous permet de regler le son. I'affichage, tes contr&fes, etc, 


Motjq Multijoueur 

Dans le menu MujUJouaur, vous pouvez ciioisir rune das opo¬ 
tions suivantes 

* Heberger une parti e ; vous peimel de oemrnpnoer one 
iiouvelle partie mufti Joueur. 

* Choisir one partie ’ vous permet de choisir une partie 
mufiijoueur 



tmefface du ]eu 



1. Boffe de communication : elle s'affiefoe sn haul de I ecran quand yoljs ree'evez: urce 
comriiLi rotation. 

2 . Menu interactif : il s'affiche quand veus pouvez iroleragir avec urn objet oy une personne 
do voir-a environ na merit. pour selection per una action apfHiy« sur la touche ©, puis 

la lies der'iler Ses actions dlsponlbles d I'alde du pad analogique. Appuyezde nouveau sur 
la louche © pour confirmer, 

3. Jauge rt& vlo : sartt^/vio de Sam. 

4 r Barre tfes object if s : elle affiche I'-o suivqnt de voire mission 

5. IcOiie des object Ifs : eile s affiche quand uoe nolo esl ajeutGe el quand les o&jecLils 
5ant mis a jour 

6. Jauge ds discretion : eile Indlque a quel point Sam est bien cache. 

7 r Jaugea de bruit: la jauqe horizon tale indsque le niveau de hnuit quo fail Sam ; la iaune 
verlicale indique le niveau de brunt des ermemis el do I'envlronnemenl. 

B, Arme, gadget, pbjel et munitions selectiannes : affiobe le nom de Is selection aOlivO, ln- 
dique le no mb re de munitions dlsponlbles dans un char-geur a Ins I quo toutes vos munlllons. 

9 r Chrono r i! s'affiohe quand un chro nometre eat active. Lorcque le chronomelre etteinl 
lure, il iam cornmanear h a'mquiOiar. 

1 bn Indicates d'glarme Situ£ sur le HUD place au-dessus rfe la barre rle visibility. il 
irttbque le n ombre d'alarmas d6danch4es au tours de la mission A cheque diklenche- 
ment d'alanre, touts la zone en path. Alors soyez prudenl 

It. tndicateur du mode Camera : il s’affiche qua i id le mode Camera eat a cl if et dispa r&Tt 
quand II est Inactif. 




Menu Pause 

En ccurs de pa die. si vous souhaslez mellre Is jeu en pause 
pour acc^der ati menu Pause, appuygi sur la touche START 
jmiso en pia rehfi), 

* Re prendre partie : pour continuer d jouer. Vo us pouvez 
irjcUement reprentfre la partie en appuyant de nouveau sur 

la touche START (mise en marche). - 

- Sauvegarde rapide : sauvegerde voLne session dejeu en ccurs. 

* Charg. progression : charge la dernrfrre sauveqarde. 

■ Recommeneer Fa mission : pour recommencer au debut le niveau en cours 

* Options : pour nSgler *e son, I’affioKige, les coni roles e? les qm tires 

* Quitter Jeu : pour quitter voLre session do Jeu en tours el 
retoumet au menu principal. 

. . • . ■ • a-. 


Eeran de enlargement 

Cat &cran veus prd sente tuia introduction a la mission en 
cours el lournit fes dStalls do vos objecUfs tniLmux. Prenez 
bien ccnnnissnnce ries sstnoes et des sensei Is qui augmenl- 
ci luiI vos chances da sucoOs. 


Montre-terminal 

La montre-termlnal esl une sorts d'AEP qui se porte au 
poignet, specielement adapts a l'usage milrtaire Elle rermet 
a Sam do recevoir ses objectlfs da mission et Its dcmitres 
nouvelles tie la part r!u quartier q^n^ral d'Echelon 3 Four 
auviir voire mosilia-lerminal on cours da partie, appuyez sur 
la touche SELECT (selection). Ceta vous donne acces aux 
options suivantes ; 

* Buts ; y sort! indiques les objectifs de !a mission en cours. 

■ Notes : y soot atfichees les inform alio ns recuperet s dans les e-mails, les interrogate! res 

at auIras sources. 

* Carte m^molre : y flgurent les donn£es que vous r^cuperez via Ea carte memolre, les 
tenlatives de piraiage. etc, 

* £quipemont : y esl me alien 116 I'^quipement de Sam. 





Ecran de fin de mission 

Ala fin de chaque mission, on vous fournit uiv rfeaptfufatlfde vos performances expo me sous 
forme de stafistiques avec le nombre de d'essommes- ddlRnmesdecier-ch^e-s. eta. 

ACTIONS ET NIOUVEIUTENTS DE SAM 

Cede section dScrit ni worses ma meres deni Sam inseraqh aveo sen environnement an MKirs 
d'ude mission l| axlsia de no [fibrous e$ fsfdrts trappr£ bandar u n obstacle ou un protildma - 
a chnqee style de jeu sa mStrode. Soyez mventif el. n'hesiCeE pas a fairs des essais - vous 
serez SurpriS de voir dens quels recoins Sam peul se taufiler, 

Mouvomonts dq base 

Pouf allemdre Ies objecllfs de vas missions. I osl Indispensable de maTtrlser un certain 
nombre de manoeuvres de base 

$*accroufHf 

Appuyez sur la louche lit on ® pourvous aocnoupir. Accroupi Sam se replace 
plus leniementi, mats I a si plus sirertclaux el plus difficile a rep&r&r, 

Gr impair 

Pouf monter i uno dchellc, grim per le long d'une 

canalisation bu d'nn c£ble verliceil'i pu encore pour franohir ure barriere, Sautez 
on appuyanl sur la louche #. 

Attaque rapprochee 

Los aLtaques rapprochies sonl assez dlfficiles d 

executer, mais elles sent plus disereles que les coups de feu. Une fois pro-che de 
uolra on noun, vous pouvaz choisir una altaque rapproch^e me della KB ou non 
m o riel le MM 

Dos au mur 

Lorsque vous ychjs inouvez deb-out ou accroupi pres d un mur. appuyez sur ta 
louche ■*- at imainEenez-ta enforce pour que Sam y pranrso appui. II asl alms 
mo Ins visible. 













Comic he 

Rous que Sam sauip c< so suspends a un& c&rniche siiute on hauteur, spfmybz 
stir la !:.iuciiu <?'■ De i£, |1 peut $e ddjftacer vers la gauciic on vars la droite . 11 
peut aussi se hiss or slit la cornEcJit* s'il dispose de suFrisammeiU d'espsce ^eur 
ssuSerde la corniche, regarded on bas et appuyez sur Ja louche ® 



56 suspendre par les mains 

Four seuter el allraper tine canalisation on mi cable horizontal, appuyaz sur 5a 
louche i|i. 3am poul ensusle avancer on reculer. Four quo Sam 6vile les obsla- 
cfes gii relevani les (a rubes. appuyez de nouveau sur la loueho r®. 



cm* 

Appuyez sur la louche ® pour safsimfl cable horizoulal an sauiant Sam glisse 
alors sulomatiquement le long du cable. Appuyez sur la touche ® pour re (ever 
lea jannbes el Gvrter les obstacles Pour tout lecher a n'impede quel end re if du 
c&hie, 'peg's Kf&z vers le has et app-uyez sur la touche ® (ou la touche ® dans le 
made de contr&le slternatiS) 



Mouvemonts avancOs 

Les mouvgmanSs averts, oomme rei.ix dScdls plus loin, offnepi, plus de flexibilite el de discre¬ 
tion dans certaines siluartions,. mais ife soni lagarement plus difticiles S mailriser Ceitaines de ces 
actions combinenj mouve merits et utilisation d’armes, ce qui permel a Sam d’atlaquer S pflrtfrdes 
positions les plus instlendues Pour plus d'informations sur r^quipemenl et I'uiilisaiion rfes armes 
reporfez-vous d la section Armes. gadgets el objets 

Route-bo ule 

Appuyez sur la louche ® (ou la tOudle ® an mode de control? altematif) lorsque 
vous courez pour effectuer un rOul^boul4, 

Sant ecart 

POureffecluOr L*n saul dead Sem doit so IrOuver dans up couloir assez haul et 
etroil Appuyez slurs sur la louche ® Sam so main Men! entre lee deux mum 
au-deSsuS du sol par la force de see jambes Pour sauter. regarded vers le has 
et appuyez sur la touche ® 

Attaques tin plafond 

Pour as-somn'er un PMJ, vous pouvez sauler dessus depuis un point situe en 
hauteur. 




Rappel 

Pour fiiire dti rappel, placez-vous pres du crochet signal dans la fensure 
d'inte motion, puis select iunne; 1 : Pin (enaction Rappel Une fois qua Sam s’esl 
accredit ati cdbte el qu il a sauL6 do la cornicho. il peul so diplacer ie I on 9 du 
c&ble dans les deux sens. Appuyez sur © pour voiis. ecarterdn n _ ur el accelerer 
la dascenle l?c 5am 



Tir en rappel 

Tout e r s fals'anl du cap pc l Sam pout s'equips* du 5-7 SC at fairs fan Appuyoz 
sur la louche ^ pour vous equioerde * arms selecbonnee. 



Tir Oil suspension 

Tom en 4tan( suspendu a uno canalisation iiurizontaie. Sam pout s'qquiper du 
5-7 SC 01 fairc fcu t mate saulemant si sas jambes na soul pas replies. Appuycz 
sur la louche ** pour vous equiperde I'arme seleetronnee. 



Tifor la lile on has 

©am pent s'equiperdu 5-7 SC el fare feu en etarvt suspend ti par ?es pied 5 a une 
canalisation horixonlale. Appuyoz sur la touche ^ pour vous iquiper da I'amne 
selection nee. 

Tirer an position 6cart 

Sam pent s'equiperdu 5-7 SC el fairs feu en position ecart. Appuyez sur 53 lou 
che X pour vous 4qulparde Parma s4lactiOiin4o 



Enforcer une ports 

Sam pout anfonear las poilcs lorsqua vans s^latlionnez Enfancer porle dans la femora 
d'interaction Enfoncer les portes est une operation (res bruyante, mass qui peul assommer 
un P'vJ siluc a pioxirriili da la porte, ;Ju I'autre 0010. 


Falre tauter les serrures 

Si Sam csl vraimenl presso. il peul fairo sauior las seriunas. Pour cela. I soffit do silcolion- 
ner Casserpode dans la fenetre d'interaction. II s’agit d’une opera?ion bmyante qui la-sse 
des traces et peul alerter les nordes, A utiliser ayec moderation 





8 Iff lor 

Sarr* peul piigerseg a rive retires situfe a p&rtee d'arm« en altirant teur altention d'un 
simple petil sifflement. Appuyez sur ‘a louche 4 cl malntenez-la enfoncie pour sifller. 


Mouvements sur lea PNU 

Sam dispose do plusieurs mouvements 5pec«aux pouvarU etre executes exclusivement sur 
les PWJ (person ns get non joueurs). Poor ax6cu ter mi do cos mouvomonls, Sam doil so 
Irouver 4 portae de main do so victims. 


oeplacer Das carp’s 

Sam doit caeher les individus ineons denis el les eadawes pouf eviter'cl'alerter 
leg gardes, Dans la fa nitre d'interaction, sitectiormez Corps poor ramasser 
on corps el lo porter. Lorsque voos avez trouve on endrolt a I'abfi ties regards 
inci&crets, appuyez sur la louche *3 poury diposer le corps sans bruit oo sorla 
iouctio poui y jeter lo corps on vitas sa, 



Empaigner 

Four empoigner un PNJ. passez en douce dcrrlere loi et selectionnez Saisir per- 
sonnage dans la fen etre d'interaction. 



Boucher humain 

Lorsque Sam emnoigne un PNU. il peut digainer son arms el fair? fen stir d’aulres 
titles en olilisanl son otago comme pouclier humain, Pour cola, ifsulfil d’appuyer sm 
la louche \ N olez que Sa m peut tree ioien se Cep lace r en train a nt son otsge. 

intorroger 

Sam peut soutrterdes informstior-s importantes 

do cerlaines person nos on los inlerrog&anl, Lorsque vous tones lo FWJ. solec- 
lionnez Interrogerdans la fenetre d'interaction pour fa ire parler le personnage 
Interregez un maximum de gens, ■ en ne sart jamais oe qo’ils onl a dire 

Cooperation forcee 

ll exisle certains ebjels avec tesquels Sam no pout pas ml e-rag ir. Mais il pout irouver des per¬ 
son n ages pour le fa ire a sa place Pour forcer un PNJ a irrteragrr avec un objet, empoignez-le 
el frame z-le vers I'objel £ utiliser. Ensuile, gdlodionnez Fproer a o nope rex dang la fenetre 
d'Interaction. 











Piratage 

Le ptratage votis permct d'euvrjir des p Dries s6curis6es ou dies 

ordinsteurs verTOuill^s p<iur ncc^der a des informations confidentieiles, il s’agit cl’une op^re- 
lion k exPcutor physiquemeni eri ifile/aglssanl avec. un dispesiiif electron ique k t'aida tio la 
console de piratage d'Jzchelon 3. 

* Pour pii-eier un dispesitif llectronique, $4l«0ti^rlni«z Filler PC'' Pirater porte dens le 
f'emSlre d* Interact ion. 

- Dens la parti e superieure de I interface de ptratage, vous decouvrez one sece d adresses 
do port, 

■ II s’agit de trouver tes chiftres en contournanl le dispositif s ecu rise & S’alde dun sig¬ 
nal pirate envoys vie le console de piretsge. Pour un iron sign si pirate, uSirisez fe pad 
analogous en taisant en sorte quo la courts bfoue concorde avec ?a courbe vertes Lor- 
sque vcus eslimez que les deux courbes concordent, -appuyez sur la touche © 

* II Faul parfois trotiver ]usqii'£ 4 chlffras. 

* Sur CGrtasns ebjcls, si vous ^chouez ou que vous d&passez les lemps imparLis, vous pou- 
vez d^clenc-her Line aleime 

Crocheter une senruro 

Au cours de ses missions, Sam devra parFDis eroPheter das surrures pour alleindra sas ob- 
jectif's. Crocheter une serrure prend du temps. Vous vous exposez par ailleurs a So vue des 
gardes. L'avanlage esl toul&fcis quil s'a git d une operation silencieti&e Pour epochal er uno 
serrure, lournez ddslcalemant le pad analogique en un mouveiment circulate jusqu'a ce que 
vous vuyiez et enfondiez cliquer le premiere goupifle. Ceci irdique que le pad anelogjque 
a st dans la bon quart da card a. En suite, an maifit&nant la pad anarogique dans lo bon quart 
de cercle bougez- le delicatement pour fairs ceder toutes les goupiltes de ia serrure. 

Lumieres non tnferactlves 

Les Jumitres dories d'une protection ou tes sources lumineuses nun exposies ne peuvent 
pas eLre cassdes nl dlsaclivles Hectroniqueirnent k l aide du Polenliateur Gptsque Dinge. 
Pour plus d'Informa lions , neportez-vous a le section Aimes , gadgels et oOjets 


ARmS, GADGETS ET OBJETS 

Fusil SC-2 OK 

Le 5C-20K est un fusil d'assaut compact et puissant, specifiquement con^u pour lea operations 
de c&Lrverfune, dote d'wn silenoieuxeld'im cache-Hammes int£gr£s. 5a conception mocMalre 
lui peifrietd'fnte'gi^r’qiijalm accessoires. Pour elfectuer un tlr aulomialique a we'd le 5C-20K, ap- 
puyez sur la touche EB et maintenez-la enfoncOe. Cette arme dispose d ime puissance de feu 
diivastatrico, au diriment ds la precision Pour raefiarger, maimenes la louche f enforce#®, 

Munitions pour SC-20K 

Le SC-20K utilise les munitions OTAN classiques 5.56 x45 mm par chargeurde 
3D ballss Ces bailes puissantes rendent ce fusil plus bruyant que le pislolet 5-7 
sC/gcp de Sam 

Poignee avant 

Cel accessoire offre a Sam un msilteuroonlr&le de sen SC’20K et une plus 
grande precision sur les ciWes a longue portse el en mode aufomatique 

Lanceur 

Col accessolre perrrcet au SC-2QK de tirer cinq types de projectiles spi¬ 
el a iJxdrspQSAni c ha cun (Tune fo notion particuliere ■ 

1 ^toclro-cutour 

■ 11 hOere une violente dectiarge els cinque faisanl perdre connaissance a fad versa ire. 

► II donna des r#$ullats Inis |nl#ressanls au contact do I'eau - to us les persormages on con¬ 
tact avec eile se tree vent alfecles. 

2 . Camera-glu 

■ ll s'agit d'un dlsposttlf de surveillance tei^coimmando adhOrant 4 la surface sur la quo lie I a 
ate projet# 

« Une to is la camera isnc#e lea an a mono auiomatiquemeni la perspective de la camera 

■ Une fois que la camera a attaint sa cible, vous pouvez contrdler la vue, ce qui peimel a 
Sam d'ebserver son envircmnemenl sans se fa ire repen=r 

* La camera dispose d une tenctlon de icom alnsi quo -de leniillos do vision tnermsque el 
nocturne 

* La camera pout dmottre un bruit alii rant I'attenlipn des gardes ou d'autres PNJ. 

■ La camera pout si here r un gaz soporjlique deslino a enderrair les PNJ silues o proximite. 
Nntez que la camera so detniit une fois le gaz lihOre, 






'3. Grenada a gaz 

• Elle explose en urn nuage de gaz soporifique dest?n£ a eridormir rapidemenl les PNJ pris 
darts son rayon d'actron, a meins qu'lls ne passiduni tine pratepTlon adequate. 

4 r Halle annulafre 

• II s'agst d'on projectile non model pouvanl assominer un PNJ a distance. 

5, Camera de diversion 

• II s'agit d'one camera adhesive 6quip6e d'une faombe de C02 desllrtee a mellre les en- 
nemis hors d'£1at de noire 

m2 

Le 5.55 k sSmrn, avec lunette de visee, est un ftisH d'assaut loord el sQr uliNs6 par ies forc¬ 
es sphere les an cours cTopii rations Specie les Sam Fisher en faiseit sonvent usage guard \i 
^ Lai t Navy Seal. 

Plstolet 5-7 SC 

Le 5-7 SC esf un pistclet ^quiipe d'une detente simple a cl ion et d'on charge ur de 20 dalles. 
Ses dalles subs cinques de 5.7 nrnm allies a -un siterfdeux integral el un cache-Hammes 
en font une errtte discrete, binn que sous-exploitee la nouvelle version du pistole! SC est 
£quipee d'un accessoiro OOP (voir plus loin). 

OCP (Optically Channelled Potentiator, Potent rate ur Gptique Dir Eg 6) 

L'OCP esl un accessoire destine eu pistolel 5-7 SC. II peul etre utilise pour desactiver cer 
lain:-: disposilifs Plectrortsques sm une courte duree Les sources fumineusos expo sees (non 
protegees par one plaque ou un grillage), les cameras el les ordinate u-fs peuvent subir des 
d^qSts, Usio lyffitere suf le c6te de 5' OCP sign ale lursquo m dernier esl pzdl h !' utilisation. 
Appuyez sur la touche MU pour llrer 

Exp Iosifs 

Mine murate 

La mine m-urale esl one mine adhesive sensible au moindre mouvement. Pou r desacbver 
une mine mu rale, attend cz quo la lumiere passe au veil puis appuyez sur la touche & 

Grenade a fragmentation 

La grenade a fragmentation M67 esl une boule d'acier de plus de 6 cm conle- 
!■ h n t pr4s de 200 (j d'explosir Apres la deionation, la sphere explose -at anuoie 
des eclats dans loutes res directions a une vilesse ftilgurants 




□ rertiitie fumiyene 

La grenade fumigens emel un image csmouflanl vous permetlrmt de vous de 
placer da ns el re vu 

Grenade aveuglante 

Lh grenade aveugiema escplose on odeifiiant lumioiy iriiehso r aveutjtari! Ids 
vlcSimes sltuees dans las alenlours. 

MULTI JQU EUR 

Aprks avoir select ionne le mode de jeu MulllJoueLir. voos pouvez h£bergef une pa Hie mulLi- 
joueuf un reiomrSre une partie dxrslahte avac le systems sans fll rte voire FSP TU , 

Menu Htbergcr une partfq 

L'hutrt tl'ur'iLf yd did iriulli’ocdui doll r^gler l us para metres Liu 
match com me suit: 

* Cfioisir carte : t'hdte uhoisii la carle du match, 

* Chois I r para met res objectifs e I'hdle choisit la durde du 
match et In limrte de Crag (comb : en de 'ois un jouetir pen? 

Itrs !uP avarit quo (a pa die no so lermina). 


Menu Choisir une partis 

Co menu a niche les pa dies mulisjcneurs access ibEes via le systems sans hi de la console 
PSP™ Utilises te pad smalagique pqlsi fa lire defiler les parties existanies et Chpisir cetle qni 
vous convlenl. 

Qbjecfif de la partis 

Une parte mullijcueur consiste en un match a mod enire deux joueurs. Localise! votre ad- 
versa j re at neulralisez-Ee le ylus souvent possible dans l os lamps impartis. 





UBISOFT a votre service,,, 


LE SERVICE CLIENTS : 

Vous eprouvez des diffictilles a in&laller ou a lancer un logsciel de not re gamiTse ? Vous ren- 
epnlrej: un probttme avec votro eornpEa sur lib i. com 7 

Une seulg adresse ; www,svppDft,nPi,com 

Vous y trouverez 

* une foire aux qjuasHons {FAQ) rtyu!i tremens mise a jam, aidant i i&soudia vos probltines 
on quelqucs dies. 

- Les demigres rnises a jour (pelches) be nos jeux an version tUloh arguable, 

* Les Forums de nos jeux vous pemneilant d'^changer avec d'auima jouours. 

-Une interface permsttaunlde soumeltre votre question & nos Sechniciens. 

* Une message rie personno-lla pour suivro *a resolution do vos probltmes 

Vous pouvez £gglement contactor nos lechnidens an Q.825.&3 55.75 {0,15 Euros ! mn) r!u 
lundi au vandredi iDiioa - 2oaoo 


LE SERVICE A5TUCES / SOLUCES : 

Vous OSes perdu5 dans on jeiu 7 Vous avoz besoin d'aide pour franohir un obstacle ? Vous 
recherctiez des asluces pour progresser 7 


LFsi seul 'iuini■ ru : D. 892 , 70 .SO .30 j 0 , 34 & inn) 


Vous y trouvorez : 

* Tomes les as Luces et solaces sur f'ensemble de noire catalogue. 

■ Un sen/eur vocal rGgullerement mis a jour et disponibSe 24 h /24 7 j /7 

* La possiCiiljld de paries en diraci a nos specialises du lundi au vend red i Sh 30 - 13 ri. HdOD- 
l&hQQ. 


UAL! A NO 

INTRODUZIONE 

Per anm Sain FI she/ ha agsto nell'ombra difendendo gll Inleressi degll Stall Uni? I, prlma 
come Navy SEAL e pel come agenle specials dl Third Echelon, la divisions segreia 
dell'NSA. Nel corso degli anni Ftsher ha dovulo far fronts a Innumerevoll minacee per ea 
sicurezza mondlale, ma qoesta costanle vlgilanza ha avulo on prezzo allissinto. Mentre 
era lirip&grtaio in oria miss lone in Islands, Fisher fu Infonmato che sua figlia Sara era stata 
invest Ha da uri aollsta ubriaco. Ncmostante gli sforzl dl Sam per Lornare in America al 
oapezzale della figlia, Sara morl mono dl un'ora prlma dell'anrivo del padre. 

Devastate dalla perdita della sea unlca tiglia. Sam spar! dalla 
circolazione. Quando gli agenti della slcurezza flnalmente localizzaronc Fisher a New 
Orleans, le lore pcggion pan re ebbero cdnferma. Aid tine foie mostravano Fisher In 
compagnra di Emile Dufraisne, un noto terrorists locale. 

Ora dope un anno dalla merle- d! Sara. Sam Fisher h uno del criminal! piu nee reals 
d'Amerlca, Third Echelon pretende delle rlsposle: pereh6 il suo m?gllor agenle ha gettaio al 
vcn!o anm di on ora to servlzlo unendosi a Dufralsne? Solo Sam conosce tulta la sloria e la 
verity 6 plii spavenlosa dl geello che si pud sospetlare. 


MEMORY STICK DUO™ 

Per salvare cmpostazlonl e progressi di gioco. inserisci una 'Vlemery Stick Duo™ 
nell'lngresso Memory Slick Duo™ del sistema PSP™. I dati di gioce salvat; possono essere 
caricali dalla stessa f/emory Slick Duo™ o da goals las I Memory Stsck Duo™ conic nenle 
salvalaggi. Afl'mlzlo e alia fine di un livello hai a possibility di creare on salvalaggio 
temporaneo. Puoi farlo anche dal menu dipausa. doranle on live Ho. Ooanda viene crealo 
u ii salvatagglo temporaneo. i dati NON vengono saivaL sulla Memory Stick Duo™. II 
.salvalaggio lemporaneo tl permelle di continuare dal punto In cui hal saivato. Il salvalaggio 
va perso quando viene crealo on a lira salvaLaggio temporaneo o quando la PSP™ viene 
spenla o resells La. 



CARATTERISTICHE WLAN 

I titbit software che supports no Ea fLinziomalito WLAN {Wireless Local Area Network, rote 
locale wireless) permettono di comurcicare con allri sisterni PSP™, scarfcare dati e sfedare 
a lira g locator! tromite la connesskme a nna rote locale WLAN 

MODALITA. AD HOC 

La modalstS Ad Hoc e una funzfbne WLAN che consents a due o piii sistemi 
individual! PGP™ dl comunlcare direttamente tra loro. 

r-~: k% • ->:■:>.*Afej' wjgjjj&i 

GIOCO CONDIVISO 

Alcuni titoli software posstedono una Tunzionaliti di pgioco condivisc, che permsite 
all'uLenie di condlvtdere speclflcfie caraEterlstlche di gioco con aIIn uteriU che non 
hanno un PSP™Game mserito nel loro sastema PGP™. 




MODALITA EM FRASIRUTTURA 

La modality Infrastrutt.ira £■ urna funzlonalild WLAN ctve consents a un slstema 
PGP™ dl coile-garsi a una role t^asmaU? un WLAN Access Point (un disposillvo 
utilizzalo per conneltersi a una rete wireless). Per accede re ado funzlonailld 
della modal lid InfrasErullura sent? sinoltre necessan un contra tie con un provider 
internet, un dispositive dl rete (ad esempio on router ADSL wireless), un WlAn 
A ccess Point e un PC. Per ulterior! inforrrcazlom o per i dettagll relatlvi alia 
conflgurazlone, fare rtferlm enfo a I m antiale di islruzroiii del 
si sterna PSP™. 








AVVIO 

Control it dei menu 

' Premi i tssti f, 4 ^fi+i per sot rrere tra te oflztom del menu, 

* Pro-mi il lasto © per selezlonare un'o’pzlone de! menu. accedere ajin sctienmata succes¬ 
sive q rnbdifibpre I'opjipee conpnte 

• Da tjualunqut sotto-menu, ere ml ii tasto ® per tofiiafe alEa sdtierrai'ata precedenle. 



Control I i di groto 

Pi.103 scegiiere tra due con%uf3zioni dei control!* In base a I luo mode cri giocars. La con- 
fig uraziona dai coniroiii aiternaiiys pud assert seiezionats nai menu Opgioni Entramua la 
conl'igurazionl sono descritie dl segullo. 


CorUrolli predafiniti 

1. Taste MM: 

2. TastO WiM - 
3 r Taste 

4. Taste 


Modalite Tuioearnera attivata 

Attaccc non letaie 
Attacce I l: I aEt 

Premi breuemente per estrerre 
rarma 

Avvia e aitema la modaSita Zoom 


5 p Taste Premi breve mente per 

alia mart It visuaJi 

6. Taste 4^ Premi bnevemente per uscire 

dalle MortaRtl Zoom 


Mudalita TbEe camera disattrvata 


Tieni premuto per ricencare 

Tieni premuto per accede re 
alftnvenlario 

Tieni premuto per aderire 
nl mu no 

Tieni premuto per fiscti&sre 


7. Pad! analigico: 

MevimerHo 


3. Tasto i*; 

Chi n ati o laseiia Is prfesa 


3. Tasto ©■: 

Salta 


1&. Tasto ®: 

Tie pi primula per tfk ia visoale 

allarnatcva, premi breva mania per 
iprfslinare 


11, Taste ©: 

inteE'3gisci''usa oggetlo 


12. lasto SELECT: 

Menu OPS AT 


IS. last* START: 

Pausa 


Coittrolii Altemalivi 

Modahta Talecamera attivata 

Modaliti Tala cam tf a dlsatllvata 

1. Tasto MM: 

AttecOb opn letele 


2.. Tasto WM: 

Atlacoo leLaJe 


3. Tasto *+: 

P re rni breve mortis per estrsrre 

Parma 

Tie pi premuto per rieftrirare 

A. Tasto f: 

Awia e aEtema la mortality Z bOm 

Tiani premutb per abcedere 
als'ifivenlano 

S. Tasto 

Premi breve merits per 

Tiani premtrio per acJeire 


a Horn are fe visual! 

al muro 

3. Tasto J.: 

Premi brevsmomte per allivarr? 

Premi brevemente per uscire 


la Modalitd Teiecanwa 

dalla Modaliia Zobin Trent 
pnemuito per ftsehiane 

7. Pad analbgiuo: 

Movinnenlci 


3. Tasto i»i: 

Muovi fa visuals 


9. Tasto ©: 

Muovi la vfeuale 

Salta 

1 G. Tasto ®: 

Mubvi la visuals 

Chinali O laprin Irn pre??m 

11. Taslo 

Muovi la vtsuale 

Riprislina la visuale 
Intefagisci-'msa oggetto 

12. Tasto SELECT: 

Menu OPS AT 


12. Tasto START: 

Pa use 



UtiMzzo del controEier analogies 

ll coniraller analogic^ e jo Blriimento migliore per mucversi uhluzando I'abislti stealtn. 
Sposta il controller an&ldijiCO vetoterrenEe per POrrere i> lerit-amente per camminers. 

Modality TcEqqarricra 

Tieni pi'L-rnuto il nuisante ® e. u&s if controller analogic^ per cambiara il punto di vista della 
lelecamera Per ripodarta a lie spolle dl Sam, esci daSla Modalita Telecamsra e premi il 
laslo- ® 

Be stai LilJUzzarKlo la modalita dl controllo alternativa, in Modality Telecamera utillzza I lasli 
0, ®. ® e per cambiars il panto di visla Per riportarla al e spa Is di Sam, esc* caMa Mo* 
daliti Telecarrmra a premi II lasto ®. 

Modalita Zoom 

Ouaindo la modalsli Zoom e aillvala, us a i tasti f e l per aumenlare o dimiiiuire 
l ingr-Rndim-ento Se Sam ha equipaggialo I'SC-2IIK, tieni premuto il tasto Ol pereffeltuere 
un ttro mtralo. 

Inventario 

Tieni premuto il ?asto ^ per acted ere all'inventario. In ooesta modtotita puoi utilizzare i last! 
f. R- o ■+ per selaztonare i diversi oggetil. Premi il EasEo per equipaggiara Bam eon 
l eggelLo selezionalo e usclre dairinventano. 


II Gioco 

Menu Principals 

Dalla scliermats inFziale p-.joi sceghere tra dee irccatila di 
gioco: 

* Giotatore Sirigolo 
+ Multigiocatore 




Menu Proftli 

Dal sotto-menu pjfnclpale puol sceglierc Ira la segucnti opzi&ni. 

* Us a Prof iEd 1 (S<9 un profile e state cafiSato rt create?) 

* Cr&a lit! profile 

* Carina un profile 

Mocfallta GFocatore Sin go I o 

Dai solto-mem< del giocaldre siegolo fhioi scepliere tra le 

segyEiill. opzlcml: 

■ Cootie ua: (se hai gia giccato atmeoa uoa pari its) 

- Nuova Partita: 1| p&rir-H-tie dr inL-.iary urn imova S&SSldne 
di giaco 

- Carfca Missions: ti perffielte di selezfanare e narie.riH una 
pail Ha precede ritcmenle salvata. Pc-ssc-iig essere cancate 
soto Is partite associate a I profile correntemente selezionato. 

* Opzioni: i| permatla df cen fig u ran.: fa Lidia, lu schema, le 
Impaslszionl caei consroali, ecc. 

Modality. Multigiocatore 

Dal solid- menu della moda-lita mnitig iocs tore puoi soegiiere 

ira le sagueiiil opzionl 

* Ospita uoa partita: ti permette C< miziare una nuova partita 
muftigidcalore 

* Uitiscsli a una partita: ti permetlc di cercarc ursa partita 

muftigidcalore, 







interfaccia di gioCO 



1. Finsslra di ccmufticazlorm: appare nella parte alia deslo scbermo quando ncevi una 
comunicaziorse. 

2. Frriestra di intarazicme: appara quando ptioi n'teraglra con un oggollo u una parson a 
nell'ambiente di giaco. Per selezionrsre un'azione promi il pulsatvte ©. -quindi usa il con- 
[roller analogize per scoffers ira la azioni disponibiii Pro ml nuovannenle il tasio O per 
con forma re. 

3. Barra dell'energia: represent* Is salute di Sam 

4. Barra deg-li obiettivi: qui viene s eg n ala to it prossimo ob-ieltivo della miastone da raggi- 

urigere. 

5. Icon.a tiugli obiettivl: appane quando vlene aqgsunta un'armolaziosie e quando vengono 
ftggiomsli qli obiettivi 

6. Barra cteJIo S Health; indica II livello di occulLamento dr Sam. 

7 r Barra del rum ore; la fascia tirizzonlnle indies quanto rum ere ala fecendn Sam, quelEa 
vertical induca 1 1 niello cs rumore prod otto dai riemsci o dall'ambienle circoslaiite. 

B r Arm a, gadget, aggetto e TnuniziDni setezianater mn 5 ?m I'altuefe selezione, nu^nle 
inunizroni sono present! nel caricalore e II numero Lolale delle munlzioni. 

9 r Timer; appare quando viene altivatd un conto alia novescia Quando rajgiunge la zero 
sol name rite nop 0 uu uuun segno.. 

1P r Indicator? d'aMarme; si Irgvs sopre la barra di viginilild e Indira il numero di allarrri nhe 
s.ono scattali du ia rite la mission?. Qqrii aHarme attivato causa ri percuss ion i nell'anea 
circostante, qumd- altenzione 

11. indicator? Modalita Toletamera: compare quando la modality Telecamara v atlivata o 
scompare quando b disaltivala. 






Menu di p3u53 ™r-Pi 

Durante- l gioco preuti II pulsan.se START per accede re al 

menu P-eusa. I - 

' Riprendi: contrnua a gioeara. Lo s tease rise rtata si oltiena 
premendo nuovamenle il taste START. 

* Saliva: salve [a parlila eortente, 

' Carlca; canica urca partita satvata precedertlemente. - 

- Rleomincia Mi-s stone: riccrninc-a il liveNo attuale dal! inizlo 

* opzioni: ii perms tie di con rfg Lira re [‘audio, in schemio, Is Itnppstszldni dal contra III e caM 
bra re le ombre. 

* Esci: lascia J’atlu&le sessione di gincd e torn a al Menu Principal, 


Schemata di caricameTito 

Quests sebermata mo sirs urTintrodcizione el la missions 
attuale e describe In detlaglio gli o&ietllvi. Ascoita alien! a lis¬ 
ente. poUesti raccog^iere indizi impertan!i che aumenleranno 
lo tue possibiliti di successo, 


OPSAT(Gperational Satellite Uplink} 

L'Q^SAT e uri PDA {Personal Da!a Assistaril) da pa Iso add I tain a ndcessild militari. Con¬ 
sent a Sam di rrcevere Infonmazlonl e agglomamenci salla nussnone dal quasi ler gene rale 
di Third Echelon Durante le missions prerrti il sasln SELECT per epdre il Hie QPSAT Avrai 
aecesso a l seguante menu 

* Obiettivi: some rioorlati tulti gli obieltiv« Cede missione cor- ~- 

rente. _ ^ 

* A pp until Infortnazlonl alien ute tramile e-masi. InLerrccalo ri 

■ i -r r .- B-r ir>S 

o nitre nsorse 

« Dati: guals iasi data recuperate net gioco al Ira verso schecle- 
di memoria, lentalivi di piralaggio o a I? re riserse — 

* Equipaggiamento: in quests sezione puoi ana lizzie 
bequjpagglamenlo dl Sam. 










Schemata di fine missione 

Alla fjfie di ogni imissione Ll veirS fornho un feedback sul3a !ua performance. Puol conlrollare 
le sEatistsche di vari aspetli della missions Era gw n numero di uoolsioni. quillo di knock out 
(atiaechi nan fata in), el nunriero dl aiiarmi atilveti r see, 

AZIOMI E MOVIMENTI D l SAM 

Qtiesta sezlune aascrM ale uni dei modi in tui Sam pu6 Interagire eon t'ambienta di gioco 
n el corso di una mission e. A second a del Euo slile di gioco, scoprirai che d so no divers! 
modi per guperere un oslocolo o risolvere un problems. Sii creative e preva a interagire 
con I'ambienle che Ei clrceiida: ti so rp rend era scoprlre qiiantt post! pud rag going ere Sam! 

Movements di base 

Questi sons alcuni dei movimenti piu ccmum che dourai Imparare per porlore a termioe con 
success o yli Qbicltsvi della mjssione: 

Chirpers! 

Prenal il sas!o @ o si tasio ®|jnr a&covscciaiEr, a seconds della configurations 
sc ell a per i comandi. Sam si muovera a e lenl-amente mentre e chmato. ma fara 
mono rumora e sar£ piu fldiiciie da Individual 

Arrampicarsp 

Dirlg ill verso una seal a. una psrtica, una cord a che pende o una sla colon ala, 

Sam mteragira automatics merle oe^la mantra appropriate. Pro mi il tasto $ per 
saitare giii. 

Attacco ravviemato 

Gli allacehi rawieinaU sooo piu ditfitili da esegulee nia Tanno mono rumore degli 
spa^. Puoi scegliere tra attach ravvicmali letoli MM o altacchi rawiciratl non 
leisli MS, premend o il teste quando sei motto virdno ad un nemieo 

Spalls at muro 

Tionl premuto il puls an to ^ quango ti trovi in piadi o accovacciaio vicino a un 
mum. q-uesio ra;a s* che Sam si appjatiisca con le spalie su di esso. Sam 6 
menu vi-sihile quango si Enova in ouesla positione 






Spostamertio raierale 

premi il puisanto © p&r rarsaltars 5am a rara rn modu che- si aggrappi a una 
sporgonza sopra la sua testa. Da questa poslziono Sain pud spd$tarsT a deslra a 
sinistra o sollevarsi sulla sporgonza, so c’£ spazio a sufficiesiza. Sposta ia visu¬ 
als verso I basso u pre-mi il laslo t® par laselartf cad era. 



Passaggio alia m art para 

Premi il laslo © par tar si ctre 5am salts a si aygrappi a un oavo orizzonlale o a 
una grondaia. Sam pi,'6 ora nnjoversi avanli e indialro; premendo i| laslo © sof- 
icvera le garnbe per avrtare gb oslaccli. 



Piscesa aw corda 

Freitii il msm © per sailer? 0 eg’grapparli a un cavo inn'inmo Sam nominee ra 
a sofvolare verso il basso automatiM monte. Premi 1 tasto © par so II a vane le 
gambe di Sem ed eyifare gM OstaOoil lungo il percdnSO Sposta la visuals verso il 
basso 0 premi il iasio # (0 il taslo © naila mod elite di cenlroHO allemetrva) per 
lasoiarti ends re in qualsiasr momenlo 



Movitncnti avanzatr 

Mosse pifi complesse come qiselle eiencate di secjuito eonfe risen no a Sam maqqinre 
flesaihilita 0 invisibility in oerte sitnazinni, ma sono legqermente piij complicate da im pa rare 
Aloune Or quests mnsse combi nano movimenii 0 utilizes dello armi, permellendo 
a Sam di colpire rta posizioni pariinolari. Per msggiori inform a zioni Su come equi¬ 
ps;] rji ere e usare le armi. vai alia sezione Armi Gadget e Oggelti. 

Rptqlare 



Pre on il (Oslo # fo ill a sic © nelia configtiraziope afternaliva) menlre corn p0r 
TOtolare, 

Space eta 

Se Same in i,m corririoio 0 im vi-cdo non troppo largo e abba stanza alio, pre mi i : 
lasto © par far si che Sam sell! e si eppogyi eon i piedi alio pareti, im SpaOCate 
In queslo mode rimarrS sos peso in aria, Sposia la vis u a la verso H basso e premi 
iltasto © per tomam a terra. 



Attacco dall'alto 

Lasciati cad ere sopra un nemico per stordirlo. 







□ iseesa cart la cortfa 

Pe r cnlofii eon la corda, awidTnall a I punto cl i aggamcio indicaSo ne!la fines tra di 
inlerazsnn© e selezitsn© ropzione Pisces© Una volt© oh© Sam si e ©ggannE©Eq 
e si d sposlato daIIa sporgenza, pud mnuoversl su e giu fun go la cordla. Prezni il 
laslo Q pet-spingerti lore* a no dal muro e accelerare la discesa 



Spa rare m disccsa 

Sam pud eqwip©ggi©mi © fare Fiioon con l© pistole 5-7 SC menEre si Pale fern la 
cos da. Premi i I la sic ^ per &qulpaggiare l 1 arm a selezscnala. 



Spa rare da pasizione soapesa 

Sam pud eguipagglarsi e fare luoeo con la pis Lola 5-7 SC mens re nmane appeso 
ad un sostegno orizzont©!©, rna solo se le gamb© non sono soli aval e Prerr-i i! 
lasto par equlpaggiare I'arina solezronala, 

Spa rare a testa in gru 

Sam pud eoulpagglarsl e fare luoeo con la pistol a 5-7 SC men! re risnane sospe- 
so a testa in giCt, Premi il taslo ^ per equspaggiare rarma selezionata. 

Spa rare in spaccata 

Sam pud equipaggiami e fare fuooo con la pistol* 5-7 SC mens re e in spatcala 
Premi I! lasso «* per equlpagglare i'amna selezlonata. 

SfOrtdare Ee purte 



Sam pud sfondare ie pcite fcloccale per fails seleziona i'opzrone Sfonda Pori a dalla finestra 


di inlerazione Sfondare one porta provoo© mo Ho rumor©, ma pod slondi'© un nemteo ohe si 


irova null© vfoinanz© da l r a Mr a parte. 


Romper© la nerratura 

In aiternaliva se Sam non ha tempo, pud lorzare la serrate ra usando >1 coltellG. Per forzare 
la serratura, seleziona Senator© dell© fin ©sir© rSi inter©? ione Fprzare un© serrate r© 
provoca rumors & rasela (races ebe poirebb&ro aileilare le pailuglie, quindi fai altenzione 





Fisc hla 

Ssm puS' atEitcire i nemid verso Pi si fiscFsiando T?eni premuip il sast-o i per for ffschiare Sam 


Mosso sui PNG 

sani pu6 pCTpiiuaro diverse masse sui png "{personaggl non giocanii, contra llat i eio£ dal com¬ 
puter). Per metterle In praticn, Sam dsve pnitia' arrivare a portals d» mans Pella ana vifiima, 

Spostaro si corpo 

Sam deve n'muoverF i person sggi mculi q svennli per &Vila re di a lie do re legnar- 
dio nolle uicinanz.e. Seteziona Gtirpo Pall a Einoslra di intorazione par raccogflere 
e traspsrtare il corpo. Quail do troverai un lung c- nasci>slo, premi il tasto & per 
depositary deficata'niente il cerpn a terra o premi il tastb ^ per ecaricarlo sen** 
iroppl cornplsmenli. 



Affaire 

Afferra un PNG arrivandogii di sopplatto al'e spoils e eetezionando Afferra dalla 
finestra di infers z^one 



Scudo uctiano 

Dopo aver afferrato un PNG preml il laslo ■+ per eslrarre un'arma e spa rare ad 
altri Qtjselrivi, usanrto if cornu dells victims come sonde iimjmo. Sam f enohe 
in grade Pi rmuovarsi durante quest a manovra, irascinando il suo scudo cun sP. 



Interrogatorio 

Alcuni PNG possono esse re interrogati per rape rife Infomnazkjril utili. Mentre hai 
afferrslr: on PNG s-eleziona Interrogs dafla frnestra di interazione per obhligarln 
a pa rlare, enter mg a quantr pin PNG puat non si sa mat cosa potrosti scoprlra. 



Coape razi one forzata 

Ci so no aicum oggelti con cul Sam non pud Inleragire, ma pui Irovare altre person e che lo 
faranno per lui Per obMigare un PNG art in se rag ire non un oggetto, affenalo e trascinalo 
find all'c yg olio che vuoi Fargli us a re. quindi s&l&ziona Costringi dalla Tinestra di inlerarione. 









Pirateri-a toformatica 

Plratarc un sislema informnatlco IJ permelte dl aprlre porle dl slcurezza o penetrare nel 
computer perrdpenre infomi^zrDnf importanli Per fado devi interagire fisicamenle cun un 
periferica allravorso la console del Third Echelon. 

- Per pirate re tin a perifeiica elettronica. seleziona Forza Gortiputen'Forza Porta dal la fim 
estra di fnteraziorie. 

- Qua n do I'lrlerfaccla 6 a porta vcdrai una serce dl ircdirlzzl IP delta parte supcriore. 

■ Devi irovare ogni ssngoto accesso bypassando «l slstema di slcurezza con un segnale pi' 
rata trivialo allre verso la console di piralaggio. Per trovare un segnale utile usa l control¬ 
ler analcgico per far comlbaciare la curva blu con la curva verde. Quando pens! d esserci 
riuscito, premi il la sin 

* A voile dovr ai irovare fino a -qualtro accessi. 

- So alcurie pe rife riche, sbaglfa-re on procedimento o non teifii'inarto entro un cede tempo 
attiveri un allarme 

Scessinare 

Cl saranno casi in cm Sam dovri scasslnare una o piu porte bloccate per ragglungere i pro- 
pri ohiettivi Scassinare una pcria ricftierfe tempo e ti espooe el riachio di essere scoperlo 
dalle patluglie d'altra parte 6 un slstema piotto silenzioso, Forscgsstnore una sorralura, 
nuola lentamente it controller onalogico con movlmentl piii amp* possible finch e non vedl e 
non sent mu overs i il prirrso tass&llo. Questo signifies ciie il conliolter analogize & nol quad- 
ranle corretto por quel (assello. Quindi mantenendo il controller analoglco no I quadramte 
corretlo, muovtlo fincfie il lasseNo non at sbloccfl, Ripeti I'operazionei finoh& tutti i tasseiii 
non sono sbloccalt 

Luc 3 non inferaftive 

Le luci con grate proiettive e le fonti di luce non visibili non possono essere rotte ne spente 
elettronfcamente con I’OCR Fai oferimento alia sezicine Armi. Gadget e Qggetri per ircfor- 
mazloni piii dettagltate. 


AHIVII, GADGET E 0 GGETT 1 

FuCiHe SC-2OK 

il facile SC-20K e un fuciJed'sssaltQ compatto id-eato per le operazioni specials. Ha silsnzialore 
e rompi-fiamma inoorperati: il sue design modular? g5i consent? di peter montane quHttro diversi 
componenil special USC-20K pub sparare n modallia comptetamenle auiomatfca (preml e 
manlieni premuto I CV). Sprigionerai una devastate potenza di fuoco, ma questo compnom- 
i:-j pneci'stone Tien] pnanrHJic I lasia ■* pej pearlcare t'arma quande 6 equlpaggiaia, 


Munizioni pen 1 'SC-ZOK 

LSG-2QK ulilizza le munlzioni standard NATO 5..S6 x 45rnm, coriienute hi canca- 
tori da 30 colpi. Quests petehte ca Pucci a r lesjgermente piu remorosa di quelle 
Impiegale da lla p(Sl&la 5-7 SC/OCP 

Impugnatura an ten ore 



Questo comoonente si monta sulla casnna e coofensce ali'SC-SOK una 
maggiore control lability e conseguente precisions nei faoco automaton e 
a l u ii ya dis Lanza. 



Lanciagranate 

Questo comr-nnente permetle di sparare divengi lipi di proietlFli spedali, 
ognuno con una funziane parficolara, 

1stick/ Shocker 



■ Questo prolellile rilascla una sea oca eletlrlea che immobihzza I bersaglio una volla coJplio. 


- Sparare uno Sticky Shocker in una pozza d acqua ovre effetto su ! acqus esu tutto quelle 


a can tail a can ossa. 


2r Stick/ Camera 

« La Sticky camera o un dispositive di eorvuyiianza remoter che si atiacea su qualsiast su- 
perficie lo si span. 

- Una veils tanciato verta immediatamente visualizzata la schemata dal punto Hi vista della 
Sticky Camera. 

-Una volts che il dispositive) ha raggiunio ii suo bersaglio puoi control lame la visual? senza 
farti scoprire 

- La lelecamera ha Incorporate uno zoom, un visore notttirno e uno termlco. 

■ ll dispositive pub emeltere rumori che attire no I'attertzrane do lie guard ie e deqli ?:rrj PNG, 







* il dlspositiva puii rilascjare Una ddsa dl gas sopoiifer-a cPd slurdira i FNG circoslansi. Una 
volta hhe il gas e fuomiscito perd, la !elecamera si autodistrugge. 

3. Gran-ala a gas 

- La granaia a gas espsode dlasclando an gas soporitera ch-s meLLeri rapidarrrenle iucri c-bimbaL- 
timenlo tutti f PNG rteisiiu rsgpiod'^igne, a menpehe non ifiijosssilo un3 mssehem proteilVe 

4. Ring Airfoil 

* Si bet! a rii un protettrle nun letalg ghg, spflrdto e rfj^t^nz-fi, SlOrdisee un FNG 

5. T&lecamora dJvcrsiva 

-Ewna telecamera adessva che ton tiers Lma fiala da CO2 che distrae o stordisee tin PNG 

M32 

L"M32 £ un fuciie ilassallo pcsartte in calibre 5.5Ss45iriii dal a to di organi di msra ulilizzaSo 
dalle Forze Special. Sam Fisher l ha usalo spesso mens re preslava servizio con I Nawy Seal. 

Pistols 5-7 SC 

La psatnla 5-7 SC e un’arma a singole azione dot-nda di un csriceSore da verdi oolpi, La mn- 
niziene subsonica calibre 5.7mm, tililizzala cars I silenzialora- & if pompiftarnma. Fa di qyesla 
pis-toEa un'arma poco potente ma estremamense silenzlosa e discreta Guesta nuova ver¬ 
sion© delta serie SC £ dotal a Ui urn com pane rile special a. r OCR (vedi sol to) 

OCR (Optically Channelled Potentiator) 

L : OCP c un componente della pistola 5-7 SC e pu& essere utulizzalo perdisatllvare alcuni 
d ispositivi Fletbonici rerun breve reriodo di tempo. He efFetto su for??i di ludi esposSe a non 
prot&tle, telecam&re di sorvd-glianza e computer Una spia sul late dt-Sl'OCF avveile quando 
il dispositive e pronto ail'uso Premi i( lasle BM per spa rare. 

Esploslvi 
Mina a nuira 

La mi ii a a mure- 6 mi es plosive con ri leva tore di press I mi? a che pud essere allaccalo prati¬ 
es me nte ovunque Per dlsaltlvar-e e raecogliere una mina a muro aspetta che la luce d venti 
veide, quin di premi i| taslo © 




Granata a frammentazione 
La granata a frammentazicmc MS7 si compone C? una sfera tTaceialodl' 6 centi- 
metri ctie conlmne 203 prammi rfi espiostvo Quendg explode, la sFpra <\ 
framm'&riia in miifoni til sciicgge 



Granata fumogena 

La granata Fumogena erne tie una nube di gas che nascends i tuo* movimenti e tl 
permed? di afiire indistudtiato. 


Granata accecantc 

Ouando esplade quesla granata prevoca un Intense bagliore cbe Ini&Esee ma¬ 
ms ntans air ante la visuals det bersaglio. 

MULTIGIOCATORE 

Dope aver selezianslo la modalita Mullig^acatore. 1i vena data la pass it hits Cft ospitare una 
partita mutt-giocalore o di unlrli a una partita esistenla all'interno del rsggio d'aiiano wire¬ 
less della tua PSP™,. 



Menu Qsplta una partita 

Per o^pilare nns partite mulligiocatore imposts i pars me tn 
some segue 

■ Scegl'i una map pa: s'ospits soeglie una mappa per la partita 
* trnpostaziani See Its deirobiettivo: I'csp’r? soeplis la du¬ 
ra La della partita e :l nag limit (quarils veils II gioeatore pud 
essere ucciso firima che il glow Finite a), 

Menu UniscEtr a partita 

Quests scti&rmeia i nostra is partite disponipili all interne del fa agio d'a^lone wireless della 
tua PSP™ Usa <1 centraller analogico per scorrere tra Is partite d»span!bill e scsgliere 
queNa e c-ui 1i woi unirs, 

Obiettivo del giocq 

La partita mulllg locators si svolge in madalita Death match tra due giocatort. Locallzza e 
neutralizza il tua a we rs a no quante piu volte p ess i biie ns I tempo concesso. 





SUPFGRTO TECNICO 

Per offflr^i mu mtglfor s&rvFzio, UbisoFE fomiace supporto compretarcieme ONLINE. 

Visitate la sezione Trova Risposte" del sito di Supports Tecnrfcd 
hi I p .'/u bi so Fl-ll . c usthe Ip . co m 

Msi ngsEro Arnbivio troveriele [fli slessi Sugge’iiifieiitT cha rioRveresie teSefgnsnrFp g Ijiviandd 
una e-mail al noslri lecrilcl e il sorvlzio £ attivo 24 ore of glorno! 

M collage rn&nto ‘invio Domamaa" per sped ire una a-maii ei epasaetira di rice vers [ntia le irifor- 
mazlonl aul voslro slstema e sul problems Msconlrato, permetlendoci una veloce rlaolozlone. 

AssletiraEgvl iii tn elude re Iulid lu I nformaelonl sul voslro sssiema, Il problema e il gloco a cui 
vi rifente, Vi ooilsigHamn d coriaullare In 'GUIDA 1 del sito e di cSlegare, nel case si trattasse 
di uii gioco pc, >1 File dxJray.txi fmaggiori informajioni alia rcesia dpmande -Coma irovare i 
■file dxdiag"). 

so nan evoie una ease la di pasta elai ironies. il nuovo servizio telefomico a atisvo 
dal e 12.CO al?e 20.00 al numero cP telefono 02 4& §6 71 SO, dal Luried? al Venerdi, escluse 
fesle nazianali Non vl song costi aggiunlivi ris-peito all a normals JarWfa teleionica del voslro 
opera lore. Se possible, accertalevl di avere il computer a pc data dl mono pnma di conlat- 
iare il Supposlo Tecnico Ubisoft. 


HINTS & TIPS 

Slamo splacermi, il Suppodo Tecnico Ubiscft non fomisce suggerlmentfc, consign e soluzi- 
gni per nessnno rfei nostri grootii Re cate vi s-u tittpY/ubrSOft-il.custlielp.CCim alls domanda 
"Soluzioni e inucchi per I gioebi' per informazionl su slid correlall. 


EINFUHRUNG 

Sam Fisher verteldigl schorl sell: me h re re n Jahrzermlen im Verborgenen die interessen 
der USA * ersl In der Elnsalztruppe der US Navy SEALS iind dann spaser a Is Agenl der 
Third Echelon, dem gehelmers Senderkoirsmarido der NSA. Emn Laufe der Jahre mussle 
Fisher sioh mil unzahllgen Scdrohungen der globalen Sicherhell auseinandefsetzen- 
Dieser Daueresrcsatz hal Jedoch elnen sciiweren Trlbut gefordert 'A'Shrend er ssch aul 
elner Mission In Island belaud, erhieil erdie Nachbcht, daso seine TOchler Sara von einem 
belrunkenen Fahrer angefahreii worden war. Trotz seiner Bemdhungen, rechtzeilig zurLiek 
In die Verelniglen S! a a ten zu fllegen. urn sein fthd in den Arm zu nehrhen, erlag Sara cine 
Stunde vor seirsef Anktinfl Ihren schweren tferle»zungen. 

Sam hat den Verlust seines Kindes nie ricmig Ubetwunden und warauf einmal wie vem 
Erdboden verschwundcn. Als dieAgenien der Homeland Security Fisher endlicSn In New 
Orleans ausmachen konnten, wurden Ihre schlimmsten Befurchtungen bessaiigl. Atif einigcn 
01 Idem, die mil esner O&erwachungskamera aufgenommen wurden, war Fisher in BegleHung 
von Emile Du fra I sue, einem berLlcinlglen Terroristen, abgeCIchtel warden. 

Heute, elm Jahr naoh Saras Ted isl Sam Fisher erner der am Mefslen gesuchten Kriminellen 
Anterikas. rlnrd Echelon sue hi rtach An!wo fieri. Warum hat »lnr Pester Agent seme Kamere 
auts Sprel gesetzt und sich mlt Dufralsne zusammen getan? Nur Sam kennt dre wahre 
Oescriiciite. Und dre Wahrhell kann manchmal verdammt unhelmllch sein. 


MEMORY STICK DUO™ 

Sleeken Sie zum Spelchem von Spiels Instellungen und Spielstanden hstle elnen Memory 
Stick Duo T ''' in den Memory Slick Duo l4 -Steckpla!z des PSP™-Syslems. SpieJdalen kdrinen 
vom seiben Memery Stick Duo™ eder einem anderen Memory Stick Duo™ nut zuvor 
gespelcherten Spseldaten gel a den werden. 

Zu Begmn und am Erode elnes Levels haben See die Mdglichkei! elnen lernpordren 
Speicfierpunkl anzutegen. Ailemallv fttfnnen Sie auch im Pause-Menu elnen solchen 
Speiclisrpunkt erslellen. Wenn Sie emen soichen lemporaren Spelcherpunkl anlegen, 
wird dieser mi cm aul dem Memory Stick Duo™ gespeichert. Der tempo rare Spelcherpunkl 
ermogheht es Ihnen, das Sp;el an dem Punk! rortzuseize n. an dem der Speicherpunkl 
erstellt wurde. Tempo rare Speicherpunktc gehen veil ore n wenn Sie elnen neuen 
Speicherpunkl erslellen Oder das PSP ™-Syslem zurt'ickslellen Oder abschallen. 


WfRELESS-(WLAN)-FUNKTlONEN 

MU Software-Tileln, weScfte die WjffeFe6$-(WLAN]PpilnkUon unterstiPzen, kbrmen Sle uber 
eine Verbindung zu einem .Wireless Local Area Nelwork (WLAN) 1 mil anderen 
P£P T ^-Systemen kommunizieren, Galen berunterladen und gegen andere Spseler brilreien 

AD-HOC-MODUS 

Dcr Ad-Hoc-Modus isl el no Wireless -(WLAN) -Fun ksion, tiberdle zwe. odor me hi 
indivlduelle PSP ™-Sysieme dlfekt mdeir.ander kommunlzteren kttfiherf. 

GAME SHARING 

Einlge Softwa-re-TItet verftlgen Oder Game-Shanng-Funkllonen, mitderen Hilfe 
dor Benutzer spezlflsche Sp-lellunkllonen mil anderen Benulzern relleh kann, die 
ke>rn PSP™Game ill ihi PS P™-System ein-gelegt ha bon. 




iNFRASTftU Ktu R-MOD US 

Der I n liras tru Mur-Mod os Isl elnc Wi re less - (WLAN) - Fun kbon, mil tier slch ein 
PSP™-System uber einen Wireless-(WLAM}-Access- Point {ein Go rat zur 
Verbindung zu elrtem kabelloson Nolzwork} mit einem NeEzwerk verbinden lassl. 
Um auS'die Funkiionen des Infraslruktur-Modus zugresf'en zu kOnnen, smd 
weilero Dingo nolwendig. Ein Abonncmenl eines InlerneL-Service-Providers, ein 
Nslzwerkgerat (z. B. esn Wireiess-AOSL-Router). esn V(/ire5oss-^WLAN}-Access- 
Point und oin PC. Wettere inrormaborcen umd ElnzeSheiten zum Emnchten des 
Derates finden Sse im BenutzerhandbucSi lfires PSP™-Systems. 








STARTING UP 

Gruncffunktionen 

4 DrOtken Sie die Ri-chltsngstasl^n t T, nrd 4" urnduroh die Meniieplidnen zh naviylerer 
4 Drocken Sle die ©-Taste, urn elne Vie no option auszuwahlen. den ndchsten Bsldschirm 
Aufcurufen nrief die akluellen Opaioren zu dbdem. 

4 Irmeitmi!) der Untenmenus drockers file au! die §>-Taste, urn zum yorherlgen Brldschirm 
zurtickzukehren 


Spiel steuerung 

Wnhlen Sie je nach Spi&lstil zwisefoem zwei Aden der Steuerumgskomfig li ra«ior D e alterna¬ 
tive Steuerting wird im Optiorsmenii aifsgewahit Reid? SteuerungskonfiguralioneFi werden im 
Fotgenderc erksart. 

Stand? rdsteuerungi Kameramodya an Kameramodua aus 

1. ■■ -Ta ate i Ncfmala r Angrtff 

2 . E9 -Ta ate: T■:id lie l ie r A My riff 

3. ■* -taster Ail tipper = Waffe zienen Mallen = Na on laden 

4. f -Taste: Start Lind Zoom umsch after FesthalSen - 

fiiventarmenti auliufen 

5. ^-Tasle: An tipper = Sichtmodus amdetn Festhalten = Andie Wand driicken 

■6, 4 -Taste: Anfippen-Zoomaiisschatten HaHen = Pfeifer 

7, Analog-Pad: Sarrheweyan 




3. tfi -Taste; 

DucKen Oder van hengender 

Position fallen lessen. 


9. ©-Taste; 

Sprung 


1 (J r Teste; 

Festtielien = Kameramodus 
aneusfchelten* Aniippen = 

Kirtnera zuruoksetzert 

Keine Angabe 

11. ©-Taste; 

ihteragleren ^der Object benuSzen 


12, SELECT-Taste; 

OFSAT Menu 


1T, START-Taste: 

Pausenmenli 


Alternative Steuerung 



KameramotlTis an 

Kaffleramodus aus 

1. BA -Taste; 

Normaler Angriff 


2 . KB-Taste; 

TSdlieher Angriff 


3 r ■*-Taste; 

Antippen = Waffe ziehen 

Helsen = Nar-tiladen 

4> f -Taste; 

Start und Zoom umsbh alter 

Festbalten = Inventarmenij 
aufmfen 

5. -^-TaSte: 

Antippen - Sicntmodus andenn 

Festbalten = An die Wand diitckeri 

G. | -Taste: 

Aplippen- Kamara modus 

Anlippen = Zoom-Modus 
au-Estballen Hasten = Fteifen 

7.. Analog-Pad: 

Sam bewegen 


3. ®-Taste: 

Kamera bewegen 

Interagieren Oder mode 

Object benulzen 

9. ©“Taste:; 

Kamera bewegen 

Sprung 

1 U r ©-Taste: 

Kamera be^egen 

Duoken'Fallen lessen 

11. ©-Taste; 

Kamera bevvegen 

K.amera ZLsriicksteSlen 

12. SELECT-Taste: 

OFSAT Menu 


IT. START-TastO: 

Pansen menii 





Spielen mtt dem Analog-Pad 

Mil dem Analog-Pad wl'rtf die Sleallh-Fahigkeit maximal ausgeruilzt. Analog^Pad sctinell 
fcewegen; ran hen, Analng-Pad langsani bewerpen; pehen 

Kameramodus 

®-Tasle ilfitcken und hallGn und mil dam Analog-Pad den, filch tmodus dar Kamera Sndern. 
Um die Kamera zuHlcfc auf Sam zu zen?deren, Kameramodus aiisschaften end <§■Taste 
diticfcen 

Bei der alternative!) Steuemrig sen SFchtmodus Sen Kamera ini Kamera modus mst den 
©, © and © - Taste n dndenn Um die Kamera izurtSdk auf Sam zu zemrleree, Karnera modus 
aussthali&ri und ©-Taste drqck&n 

Zoom-Modus 

Im Zoom-Modus das 0ltd mil den fasieii f und WergrDilern ode* verkleircenr FalSs Sam 
mb der SC-2QK suSgeroStet ist ■■-Taste drdcken und hasten, um emen SelierfSchijtzen- 
Angriff Surchzufatten. 

fnventarmodua 

Mi? der Taste I oven tamed ns aufrufen, fm Inventarmodus nut den f |r, ^ and 
Tast&n watilan, ©-Taste drunken, um Earn mil ainem susgawahlten Gbjuki ausauru&ten und 
Inwentarmodus zu Deenden. 


DAS SPIEL 

HauptmenQ 

Aul dem An fang sDsldsctiirm wahten Sie zwischen zwei Spie- 
larten. 

• EinzeESpfeter 

* Multiplayer 


I'-^PTY. 



► 

i HLii nir 



~ __, 





ProfilmGrtil 

Aus deni folgenden UnlermenLi folgende Oplionem auswbhlen 

* Profll tienuuen 

* Profii e-rstelfan 

* Prof ill fader 


Ei nzB Ispi el e rmodus 

Aus dem Unlermenij Elr 2 elspielc-r folgende Optioner auswShlen 
■ Fortfahren (fails Se des Spiel schor vorhergespieh ha ben) r 

* Neties Spiel Darriil Si a rhe-il Sie e-in rOufiS Spiel, 

* Mission laden: Hier KOnrcen Sie clue vorher gespielle Mis¬ 
sion auswEtilen und laden, Es k&nren nnr die Missibnen 
■gelader warden, die dem ausgewAhllen Profll enssprechen. 

* Oplio-nen: Einstellero vcn Lautst&rke, DispSey Steueomg, 

Lrsw. 


Multlplayermodus 

Aus dem Urlermenii Mulliplayer folgende Qnlionen aus- 

wdhkjir 

* Spiel feiten: Damit starter Sie ein neues Multiplayer-Spiel. 

* Spiel be it reran; Demil sucben S>e ein Mullijil^yer-Spiel. 







Sp tel -Interface 



1. Konirmmikaliorisfeld: Erscheint ofcen auf dem Oisplay, wenn Sie eine Nachricht erhalten. 

2 . lutera kt i onsayatem: Wird angezeigi;. warm Sie ain Db.eki in Ihnat Umgebung bentilsen 
odsr mi! einer Person inieragieren komien Mi! der ■©■Taste wahlen Sie dann die entsprs 
ehendo Akbon aus. Mil dGMYi Analog-Pad durcb die v&ifijgbarGri AkliOnON lUailern Dann 
nodi einmai mi! der ©-Taste besiailgen. 

3. Lebensarizeige: Sams Energies, eben 

4. Ztda nzeitfe: Zeigt das ndchste Ziel Ihrer Mission an 

5. Zie] symbol: Eisch-eiiYl wenn eine Anmerkurig hinzugefijgt wild und wenn die Zi&le aklu- 
asisiert wufden. 

6. Stealf b-Anzeiga: Zeigl an wie gut Sam zu enld&cken isl 

7. Larm-Amzeige: Auf der liorizontaEen Lime wird angezeigl. wie vie I Lamn Sam mach!; auf 
der vertikslen, wie vielSemvon seinen Feinden nder der Umgebung heir! 

B„ walk-, Auscilslungi, Objekte und Mimllion warden: Zelgl den Naircen der akluetlen 
AuSwah! an, Zeigt an, wie v-iel Munition sich in einem Maga?ir» befindet, aber aueb den 
gesamlen Munitions vonral. 

9 r Zeitzlinden Wird engezeigl, wenn ein Zertzunder &u$gelt?st wurde. Sbille der Zditzunder 
abiaufaru dann kann as vardainnit unangenehm warden. 

1 Cb Alarmanzeiger Auf dem HUD oberhalb der Anzeiye der Sichtweile wird die Anzahl der 
Aiarrrte anyeieigl, die wsrirand der Mission ausgaldst warden Jade? austjalfiste Alarm 
sorgt fUreine Menge Larm es .sf ateo Versicbt angebracb!, 

11. Anzeige K am era mod us: Wird a n;j ez eiy I SO I an Of der Kamei airiOdLiS aklivsl 





Pausenmertii — Pf -" 

Wahrend des Spiels die START-Taste d rue ken. um das Spiel 
zu imterbrechen und sufdas Pauses menu zuzugreifen 

* Forts'fitz&n: Spiel forlselzen. Man kann das Said such du- 
rch Driicken <iet START-Taste fortsetzen 

■ Sp-ejcifoern; AktuelleS Spiel speichefn 
' Laden: Vorher gespeidiertes Spie! laden. 

- Mission netF starten: Aktueli gespiekes Level neu starter. 

* Optiarieri: LaulslSrka, Display, Steuerung und Sahaltcaka'iLiieruag Qinslolle-n 

* Beer den: Aktueli es Spiel beenden und zurtlck zum Hauptmann. 


Ladcbildschirm 

Aus diesem Biidschirm werden Sie in dee aktuelie Mission 
eingeftlhrt und die ersten ZieSe warden erkl&rt. AchSen Sie auf 
versietkte Hinvwelse, die Hire Erfaigseh ancon erhahen 


OPS AT {Operational Satellite Uplink} 

DerOPSAT 1st tin kompakler PDA {Personal Data Assistant) To* das Handgelenk, dcr YDr 
den Minis reinsatz enlwiekelt wurde Oberden OPS at erhali Sam seine Missions; idle und 
Aklualisiarumjort vom Hauplquarlisf der 

Third Echelon. Um im Spiel den OP SAT aufzutufen mlissen Sie die SELECT-Tasle druck- 
en Dam it kbnnen Sie auf folgende Me min phone n zugreifen; 

* Ziele: Aile aktuellen Mlssionszlele warden liier argezeigl. __ 

* Hinweise: Information aus Emails. Bef rag ungen Oder an- he 

■der&n Quellan. —-■ \ — — - 

- Daleru Aile Daten, d>e Sie im Spiel ■.■on Data Sticks, Hack 4- w "-- 

ervemuchen Oder mis pnrferen Qudllen gesammel? haben 

* AusrListung: Sams aktuelle Ausriistung. 




Bildschirm Mission beendet 

Airs End& jeder Mission erftalien Sec eine Rticfcmeldung Liber lure Lelslungen. Hler ktimnen 
Sie die SlatisSiken Itiner Lefstufigw^Tir^rd der iMiesion eineehen, derunter fl'irMi die Anzehi 
deryeldlelen nnd ausgQschalleion Fainde, dar ausyeldsSen A lamia, tisw. 

3 AMS AKTIONEN UNO BEWEGUNGEN 

in diaaom Abschnitl wild beschiricb&rt , wle 5am sieh iiii Lnu'e einer Mission mil seiner 
Umgebung auseinander setz.1. Je nach SpFeistit werden Sie herausfinden, dass es verscbie- 
dene Aden gibt wm auf ein beslimmtee Ziel Oder eine f-ferausforderung zuzugehen Lassen 
Sie I href KreatFvitM frelcn Laur und prabieran Sie eintacfi verscbledene Mbglichkeiten aus - 
Sie werden Ci berrascht sein wohin Sam a lies gehen kann 

G ru ncf b e we gungen 

i=s gild einigs seFir ns u Fig varwe ndets Bewegungen.,, die Sia behenrselian selllaji, urn Hire 
Zieie zu erreichen. 


□uehen 

'■*- Oder ® -Taste drucken (je nach g ewfl Filter SteueTungsKon figuration) damil 
Sam sien duefct Sam wircf sigh iri gad uckia r Hallung nui lasigsaan Foribewegen 
ktJnnen, aber er is! dann auch laiser und schwerer ausz uni a then. 

Klettern 

Einfach m die Leiler. das Rohr, das vertikaie Kabei Oder den Zaun Inufen. die' 
den Bern hooFikleitern sell Mil der ifr-Taste runter springen 

Nahkampf 

Ein Nahkampl is I ofl schwaier durcFirailuhren, isl a bar leiser a Is ein Sctiuss, 
Wenn Sie in der Nabe des Feindes stehen dann wShien Sie mit der 11 eircen 
todNcfren Angritf Oder mit der MM einsn normalen Angriff 

An Wand 

^-Tasla driicken und fa si h alien, warm Sam rn der NS ha airier Wand sleFit Oder 
sich duckl, damd ersich an d»e Wand (truck!. Sam kann nicm so Icicht e-ntdeckt 
'.verden. we rn er sich an die W^nrt druckt 




Hang el rl 

©'-“a stp drQgrken damii Sam hach springf und nacri einen vorsprung Pber-seinem 
Kopr greift Van filer au's kann 3am aich reehts Oder links bewfegert, ode* sieh nacb 
a ben zieben ucid ubar dan Ubr&prung ste^en. worm doit Plstz isl. Math union 
sohauen und i;iu 'fD-TaslG nccM oinmal Jruckan, urn eine-fl Varap-runt} loszu?as&en. 



hr a ride liLrerema rider 

D-TaslQ rJfticksn dam l Sam noth spring! und sin bo rizo mains Rctir Oder Kabo I 
gr-eifi Sam kann dann vtn- odor riickwaits gahen. ©-Taste noch einmai dhiieken, 
da mil er seine Bains bocbsieiu und so Hindepnissan auswcichl 



Sail entlang rested hen 

MU D-Taste spring en und h^ngendes Kabel Oder eing Seilrulsche zu rjreifen, 
Sam wird aulornatisch rurter gleilen FVlil der ©-Taste Sams Being anhehgn 
und so den Qbjekten, die im Weg lieger, atisweiCber, Nach un!en s-ehauefr und 
fll-T&ste (dder ®-Tasle bei cfer a lie rn stiver Steuerung) efriioken, nm an emem 
beliebiger Prirkt abzusprtngen 



Spezialbewogurtgen 

Spezielbewggiingen, die weiter unten besohrieben werdefi, ermogHibhen Sameine ftbhgrg 
F!e>fibiiiE^t und Sleallti-FShigkeit in beslimmien Situation en Man braLrc.hr a her schon ein 
bisscher Qbung, urn dam is umzugeher. Einige dieser Bewegungen kombinieren 
Bewegurgen und WsFfen und Sam kann damit ans urerwarteten Positioner 
heraus sohfeBen Weilerg informalionen ijhar das Ausriisten und Anwenden van 
Waffen finden Sie uflter Waffen. Ausrijslung imd Objgfctg. 



Rolle 

®-Tssle (edgr ®-T-ssle bei der allemativert Steuerung)-Taste beim Lbufen 
drunken. urn sioh abzorpllen 



Spgggtsprung 

Falls Sam sioh in einem Korridor odereirerGasse beiir-det. wo as s-ehreng und 
hijcb ist, da nr karn er mit der ©-Taste einer Spagatspnjng dnrohfCihrar, Er wird 
sicb danr- mil herded Seinen an den Winder abstutzen Nach unter sohauen 
und d=e ®-7fcsle drCicken, urn aufden Boden zu fallen 

Auf den Gegner fallen lassen Werm Sie von often out einen WPC sponger. darn 
schlagen Sie ibn damit nieder. 







Ataseliam 

Um s=ch abzuseiierc muss Sam in der S^Slie des AufllSngepursues sicken, der rr 
Aklicmsfensler angezefgt vwird und die Abseilaklion auswflriren SobaW Sam sein 
Sell feslgemacht hat und Qber den Versprung geklcttert 1st. karri er an dem Sell 
rauf und runter ktettem. © drucken, um Sam von der Wand wegzudrttcken und 
so dan Abgang ?u besciileunigon 

Beim Abseil eh 5 ch fetter 

Sam kann sicii w3firend das Absellens mil der 5-7 SC Pfslala ausiusSou und 
diese abfeeem. Zum Aus-rtisten mil der Waffe die Tasle drucken. 

Schuss aus hangender Position 

Sam kann sich mit der 5-7 SC Pistcte ausruslen urd diese abfeuem. wenn er 
von eiiwrt ftoiizonlalcm Robr hangl A bar nor, wenn seine Seine nichl eingejc- 
gen sind. Zum AusrOslen mit der Waffe die -Taste driicken 

Auf dem Kopf nan gen urid sc file Ben 

Sam knnn sich mil der 5-7 SC Pistole ausfOslen urd diese abfeusrn. w&hnerd 
er mil der Bc-inan von ainam horizon a ion Rotir hangi Zum Ausruster mis der 
Waffe die ^ -Taste dirdcken. 

Seliuss aus dem Spreizsprung 

Sam kanr sich, wdbrend er mit dem Spreizsprung zwisehen zwei Warden 
harujell, mil der 5-7 SC Pssloifl ausruslan und diese abfeuern Zum Ausruslan 
milder Waffe die ■*- Taste drtlcfcen. 

Tiir einSChlagEr 

Sam w»rd verschlosseee Ttiren auftrelen. wenn Sfe im Aktlonsmenti Tiir einsch lager aus- 
wtthlon Eine Tiir eiiuutsblen mac-lit eisie Merge LSrm : man kami damil fiber aueh a man 
NPC nfed'erschlagen, der auf der anderen Selle derTur stem. 

Sabloss aufbreehen 

Wenn es sdhnell gehen muss kann Sam auch sm-rt seinem Messer ein Scfiloss aufbrechen 
Dazu eirfach im Aktionsfenster Scfiloss aufbrechen auswaJiler, Es- macht selir viel Larrr 
ein Sehloss aulzubrechen und dte Spuren kOrinen nicbl beseiligt warden. Man sollle drese 
Aktion also nur mit Bed a chi ausw&hfen 






Pfclfon 

Sam kann'Seinn Gegner mil einsm Pfiff in seine Rlthtwng lenten. IV«rt der $ -Taste pfeifen 


Bewegungen, dte mit den: MFCs in Verbtndung stehert 

Sam varfDgl Liber osno fieihe man speziaIbewefttiUBanj die nvr an ainam NPC (non-player 
character) ausgefiihrl werden kttnnen Um diese Bewegungen auszufuhren, muss Sam erst 
nah gsmjg art Feind fierankommen, bis ar ihn berELhren kann, 


Korper bswegep 

Sam muss lots otier bewusslloso person ep verbergen damn die Waehor keinen 
Verdacht schopten. !m Aktiorisfenster Kerp-er auswlhfen um einen Korp-er out- 
zuheben und wegzutragerv Sobald Sie einen abgelegenen Qrt gefunden haben, 
wo Sie den KPrper ablegen kdnrsen, Keeper milder ©-Taste leise abiegeo, Oder 
mit der ■►“Taste den Korper schneil ab?egen, 

Festhaitem 

Sie Karmen einen NPC lestba lien, rnrfem Sam smh langsam an shn heranschle- 
icht und dann lm Akcionsfenster Person Festhallen auswahten. 

Ma use hi i e he r s c h utz sc b Lidi 

Wahrend Sie den NPC festhallen die “►-Taste drticken. Sam term danrs nacb 
seiner Wfeffe greifen und auf andere 2ie!e schiefJen wfrhrend e» gleichzelt«n den 
NPC a Is Schuteschild vor sich halt. Bilte darau! achlen Pass Sam, sich yh.- 
■chzesitig auch bewegen und den Schuszschild dabei mit s?ch z.-ehen kann 



delta g ting 

Einge der UFQ kdnnnn befragt warden. Dadurch erhal: man rijtzlinhe Informa- 
lionen. Wan rend Sie einen npc fesihanen, wahlen s?e im Akilonsfenst&rdie op¬ 
tion Befragung aus Dam is wild der NPC zum Reden gezwimgen, Befragen Sie 
su viele Personer* wie mdglith, man |emt immer etwas d^u 



Erjiwuntiene ^usammenarbert 

Es rjibi efniga Objekte, i rail demon Sam ofine die Mine von anderen Personen nichts anfen- 
gen kann Damil ein NPC ein Objekt benutzen kann mitasen Sie ihm packer* und ihn zu dem 
Obiek: ziehen Wahlen Sie rtann im AklionsfensterZusammenarbeit erzwinrjen 












Hacken 

Durcb Nacken KSnrten Sie SicherheilslL'iren und gcsichcrte Computer hackeri, uin auf 
ggffeime infcrma ticrsen zozugreifen. Cm 5 gescbiebl datfonch dass Sie pflfysfcth mit einem 
elekironiscben Cci lii iiber die Kcirtsoie ties Third Echelon thteragiereri, 

■ Urn ein elektronisches Gerat zu hacken im Aktionsfenster 1 Computer hackgn / Ttir hacken 
auswShlen 

- Sobald die Hacksr-Schnltlstclle gcdllnol Isl, wird oben &lnc Keiltc von Oftnungen angezelgt. 

■ Suchen Sie dig emzelnen Ziffern indent Sis durch em gehsektes Signal, das Sie dnrch 
die Konsoie senden, die sieherung umgeben. urn ein gules, go hackles Signal zu linden 
bewegen Sis das Analog-Pad so, bass die blaue Kurve genasu uber dergrlinen fiiegt VHfenn 
Sre giauben. bass es so slimml, ririicken SiR rfie ®-Tasl#. 

* Sie miissen urilcr Umsianden bis zu 4 Zsffern flndcn. 

- An emigen Gemten Kami es sein, dass gin Alarm ausgeldst wind, wenn Sie zu lunge 
brauchen Oder os nitht sclaaffen. 

Scihloss off nen 

Mancbmal wird Sainslcb vor drier ixler nrehreren verschlossenen Turcn wteder fsnden, von 
denen ereinp mjfbrechen muss, um sein Zfelzu errewhRn Esdauert abereirte Welle. bis ein 
Schloss surgebroetien isl uud man riskiorl, von den wachen enldeckl zu weiden. Die Aktlon sel- 
be* isl al'grdings eherleise auszufljhren. Um ein Scbkias aufzubrechen istiereni Sie das Analog 
Pad, urn den SuReran Rand ties Verschlusses bis Sie hOren und sehen, wie dor erste Bolzen sich 
bewegb Das bedeotet. dass das Anaiog-Pad sich m korreklon QuadrarcLen lurdLesen Baize 11 
beiindet WS hrend Sie jetzt das Analog-Pad im kon-pk.ten QuadranEen haban, bewegen Sie das 
Analog-Pad, bis dor Bolzen sich dfrnel. WiedeMiolun Sio dies, bis a lie Bolzeng&Offnet wurden 

Nicht-intEraktivE Befeuchtimg 

Lampen mil einem Scbulzschild oder nicht definierten Lichtgoelign kcJnnen mit dem Op! i- 
cslly Cba n n a I led Pol e nti ator {OC Pi n i cbi e I e kl ra n isc h a usg esoha ttet wr rd en I m Abs ob n ill 
Waffen, AusrQ slung und Objekle linden Sic melur mros zu diesem Tbema. 

WAFFE H t AUSROSTUNG UND GERATE 

SC-20K Gewehf 

Das SC-20K ist a in komyiaktes IsisUmgsffthigeS Stunfigewefir, das sicti bewnderS go| fijrheirn- 
UcheAngrlflfe elgnel. Es verfbgt uber einen emgebaolen Schall- ondl Miundungsl'euerdampJer. An 
dem modularen Auftao k.drnen vier verschigdene Aufsaize nngebfacbt wenden 


Durch DrCicken urid Festhallen der KB-Taste feuert das SC-20K im Aulemetik;modu& 
Damll beschwflfen Sie em wahnes FSueiWerft F&erbei. die Zielgenauiglieit feidet jedoch dar- 
uinLe<. Beim Ausr-bslen zum Nachladen die “*-”asle Tesihallert. 


SC-20K Munition 

Das SC-20K Verwendel Standard NATO 5.56x45mn>MufiliTdn in Magazinen die 
Eris lu 30 Sch'iiss fassen Ds&se Manillbn sorys dafiir, ciass dss Sawahrcfocsh 
wesenlllch gerausch volte r 1st a Is Sams 5-7 SC/OCP PtslGle. 



Griff-Modul 

DTeser Aufsatz SFm0glichl Sam eine bessere ZieEgenauigfceft des SC-20K 
Er kann da mil waiier jstef&n und wllaulotnaEiscii fa u u rn 



Werfer-ftfodul 

Mil diesem Aufsalz kann das SG-20K fijnf venschiedene Aden von Prajek- 

I Men abfeuem, Jed eg Einzelne da van hat eitieme Funktidnen; 

1. Haft-Shocker 

* Per Haft-shacker ertl^dt besm Aufprall einp eiektnsdhe Ladeny und macht das Qpferda- 
durch bewegung sun Fabry. 

- Wenn man emen Haft Shocker auf einsn Peel voiler Wasser abfeuert, danrt wirkt er auf 
das Wasser und alias.. was da mil gerase Konlaki hat. 

2. Haflkamera 

■ Die HdFtJtarsiera Md ein Frrr)tiieiwachu :igsift?ia!, lias asi hII<?;i ObGffiijSehen haftel. auF die 
ste abgefeuert wlrd. 

■ Sohald sie abgefeuerl wurde wecFisell der Bilds chirm automatiscli auf die Farspektive der 
Haftfcatnera. 

■ Sobald die Karinera ihrZjel erreicb? hat, kann man ihren Sichlmodus steuem und se Sam 
einen Sleslth-Blick auf die Umgebung ermbgiichen, 

* Die Kamera verlugt auch titver Zoom, Thermos Ich! und Nachisicm. 

* Die Kamera kann ausgeles? warden, urn se Gerausche hervorzubringen die da an die Wa¬ 
di an und anderen MFCs anlothen 

- Die Kamera kann aus-gelost warden und g;bt se ein Betaubungsgas fre<. das die NPCs in der 
Umgebnng atiSsohaltel Snbald das Gas ausgeldst wurde wind die (Camera jertoch zeigsert 

3. Gas gran ale 

■ Die Gas-g mnale espied ied in einer Wolke von Bel au burgages. das a He u male h r n den 





SpfUtergriinate 

Die M67 Splittergranate bes!eht aus eine- r 4 cm Slahlk'[fgi'el| in der ssch 184 g 
Sprengstoff beBnrfen. WStirend der Detonation zenpringt die Kiigefin einen 
Hog el von Schrapneiien, 

Nebiflgrasiale 

Die Nebelgranate versprtlht nach ihrer Akttvierung dicken r schwarzen Rauch, so 
da 55 Sie unbemerkt enlkammen odersinh darin verstecken kbnnen, 

Blendgranate 

Die Blendgranaie exploded mil tritenifvsf Uchtstrahfung und sorgt dafflr doss 
alte Gegner, die slcfi Inner halo des Sschlfe^des befinden erbllnden 

MULTIPLAYER 

Nactidem S:e den SpieSirtodus Mulliptayer ausgewahlt flatten, werden Sse gebeten, auszu- 
wahlen. ob Sie e n PvluItsplayer-Sp ie I lerten Oder einem anderen beitreten mochlen das si eh 
in wLAN-NShe ihres psp ™-sys-i.&rns. befindoi. 

Spiel ieiten 

Der Leiter ernes Multiplayer-Spiels selzi die Parameter fiir 
ein Spiel wie foSgt feel: 

* Karte wahfoti: Der Leiter wahli dte Kane ftirdleses Spiel aus. 

* Zie tei listed ungen auswfchlen: Der Leiter wShlt die Dauer 
des Spiels und das Fraglhrdl (wie oft sin Spiolar y el til at 
werden kann bevordas Sprel beendet w-rd). 

Einem Spiel; beitreten 

In dliesem Menij werden MuUiplayer-3prele engezeigt die sich mnerhalb der WL,AM-Re- 
ichweile des PSP'"-Systems befmden Md dem Analog-Pad Liaitem Sie durch die aufge- 
hsleten Spiels und wahlen eines davon a us. dem Sie beitreten mochlen 

Ziel des- Spiels 

Das Multiplayer-Spiel ist e«n Spiel aufLeben und Tod zwisehen zwei Spielem, S^ muses n 
I lire n Gegner so oil wie mbglich innerhalb der vorgegebenen Zed finden und neulralssieren. 






Ubisoft-Kundendfenst 
Kost&rt loser Kurtders service 

Service rund urn d e Uhr. Wir hsfcen fur dich 24 Stunden tScfich an 'treben Tagen derWache geblfhel. 

Besudhe una im totem et unEer: hHp^/suppart.ubi&s-ft.deJ 

Sa ;, 1est du Fregen oder Problem? mit e=in=n unserer Produce haben bfeten wir dr hisr eirfach und koslenlcs 
Antworten br.v Ldsungen auFdrs meisIgestElrtsn Fragen 
Persanliche UntersKUzung 

5a lest du wide: Erwarten keine Lcsnng in unscrern Solution Denier lunserer VUass nsdslenberki Kir de:n 
Problem gefunden haben kannst du gerne eine ksstenlose Anfrage an unser SuppGftteam ste"en. Nutre dazu 
bitte tfe .Fragen Sie unsf-Scftattfl&cfiB im Solution-Canter unter: http iVsuppcrl.u bi&z-ft.ci =.' 

Kaatenpfichtig'er Kundenservi:? 

Unssre Kundendienst-WiEarbeiEer stehen dir van Mo-Fr Q^ DQ - 19:GG Uhr unfer der kaste npfSichtigen Rufnum- 
mer 0300 • 1S24B32 {0,24 Eura.'Minuts aus cetts F-stnetz der deutschea Teleknir;. hiifreich zur SeiEe. (Die 
HoH-ne-Nunimer kann nicht aus dam MobiKunknelz erreicht worden Oder wenn eine Sperre fiir OSDQer Mum- 
mem aktiviert ist!l 

Fur d e schriellslmogliche Eearbeitnng deinerAnfrage ist deine Mrttiilfe von enlscheidsnder Eedeutung. 

Wir benohgen van dlrfofgende Information en; 

■ Den komplehen Narnen des Produkfo 

■ Sorem vorhsnden, eine genaue Fehlermeldung und eine kurze Beschreibung der. FnoWerns. 

Nsrtflrlicfi so!ltP3i dr b-s* deinem Anruf me^ltchst Zugang zu de-nerKwisolehaben, um etwslge Ltoungs- 
vcraotiliftpe sofert tiherprufen zu '<£nnen 

Bittehsbe Ver&iandhss. dafcr dass yirirnicht immer in der Lage sind,arm Teuton (per F’erndiagnose) aile oaten- 
fiellen Fehlerquelfen ausfindig zu machen Bei Harctwaredefekten musst du dich an den Herateiler der Konsole 
Oder der PehpherierGerate iFestpianen. S-peicherkarten etc ) wenden 

Gnmdeatzticti empfehien wir dir - 3rich zuVQnffig - kcetenlos via Internet Gber <tej UtsooFt-Solution-Center mit 
nna n Vertoindung zu ireien In den melsten Fallen wercten wir nurse in der Lage eein. deln Problem fce.ii.-s zu 
Qberprofen und dementsprechend nechzvva-ziehe?! 

Tippa und Tricks - Du kommst an einer best.mmten Stella sm Spiel nicht waiter? Du suchst nacti Cheats, um -n 

den ndchsten Level zu gelangen? Ungere Tippe- .iid-Tricke-Spieia Hotline steht *rtaglich von S OS 2a qo Uhr 

unterfotgender Telefcnnumnner zur Verfugung 

09‘X 1 - 1S24347 (1 86 Euro/Minute aus dem deutschen Festnetz) 

aitte stfiickeme gnaufgefcirdert Produkte und, 'Oder Programme em 

Mimm Immer ersl Kantekt zu uns auf, um eine stfneiisJmpgliche 

Searbeifengzu gewtfideisten 

H:nwe;?e zum AustauKh yen Spies an 

■ KandbCicher KOnnen wir leider r.^t urntaus?hen/ersetzen! 

- W:r nonrien dir den AustauKh des Spiets^Datentragere nyrfpr em Kalenderjehr nach E-r&tYetffFendichung ds» 
PraS.ikts anbielen Fur allere Spre^e konnen wirleider keine Undausch-saiantifi geli&n 


ESPANOL 

INTRODUCCION 

Durante- d£cadas. Sam Fisher ha servsdo en ia som'bra, defend iendo a su pars, Estados 
Unidos, primero cdirio Navy Seal y Itrego combi operative de 61 lie de Third Echeten, la 
organizaclbii ultra secreta de operaclones especiales de la MSA. En estos aftos. Fisher se 
ha enfrentado a las peores amenazas para el man do, pero esta vlgilancia le ha costado un 
alto preclo... Durante una mlsten en Islandla, Fisher se enLera de que su hija, Sarah, ha 
side al repel lad a per un conductor borracho y se debate entre la vida y la muerte. A pesar 
del Ida hi co esfuerzo de Sam por regresar urgentemente a Eslados Unidos para verla, 
Sarah lalsece una hora antes de que 6l Hogue. 

Destrozado por la muerte de su unica hija. Sam desaparece de la escena publica. Cuarido 
agentes de Segunbad Interior por fin encuenlran a Fisher en Nueva Orleans, sue peores 
miedes se convlcrten en re alidad. Las lotos de vlgllancla muestran a Fisher en compaflia 
de Emile Dufraisne. un cenocido terrorlsta del pais. 

Ah ora un alte d espy is de la muerte de Sarah. Sam Fisher se ha converLido en uno de 
los criminates mas buscados del pais. Third Echelon quiere respuestas. ^Como es que 
Line de sus mejores agentes, despuis de aftos de servlcio. acaba un Iendo sus fuerzas 
con Dutralsne? Solo Sam cciiece la vend ad pero a voces la verdad es mis dura de lo que 
nod i d desearia. 


MEMORY STfCK DUO™ 

Para guardar I a cenhguracibn y lus a vances en el Juego, introduce una Memory Stick Duo™ 
en la ranura para Memory Stick Duo™ de la PSP™. Los dates de una partida gmardada 
pueden cargarse desde la misma Memory Sliest Duo " 1 " o desde cualquier otra Memory Stick 
Duo que contenga dates de una pail Ida guardada anterior. 

Al principle y a I final del hive I lendras una opcibn para crear un punto de control temporal 
(lambien puedes hacerlo durante el nlvel). En esle tspo de checkpoints le permite conlmuar 
desde ese punto, pero los datos NO se guardan en la Memory’ Stick Duo 1,1 y se perderbn 
cuando Qiuardes el siguiente punto de control o cuando apagues o reintcies el 
si sienna PSP™ . 



FUNGlONES INALAMBR1CAS {WLAN) 

Los IiujIqs de software que admiten fu melon a I'dad 
iaalambrica (WLAN) H permlten comunicar vales ssstemas 
PSP TW -g litre s( descargar dates y competir contra ctros jug ado res ifi'edTanfe tin a canexidn 
a uma red de area local inalambrica (WLAN) 

IVIODQ 1NALAMBRICO 

■ I El mode lnalambrlco es una Jiinci&n Inalimbnca (WLAN) qua permits a dos o 
mis stele mas PSP ™ comunlcarsn dire cl a men te entre si. 



GAME SHARING 

Algunos Ellulos de software poscen la functdn Game Sharing. ?o quo permits a I 
usuanio comparer caracterfsllcas deJoego espedficas con olres usuarios qoe no 
temgan u n PSP™Game en so sislema PSP™. 



MODO INFRAESTRUCTURA 

El mode Infraeslructura os on a funcidu Inalimbrlca (WLAN) gue permits al 
stalema PSP™ eonectarse a la red a travcs dc on ponio de access inalambrlco 
(WLAN) (sislema utllizado para conexieres Inalimbrlcas). Para accedera las 
nmclones del mode Infraestruclura. se requiere, enire olres, el contrato con urn 
pmveederde access a internet, on dispositive do red (come un router ADSL 
inalimbrico). on pun to de acceso inalimbnco (WLAN) y tin ordenador. Para mis 
infarmacniri o dodas sebre la Ins tala cidn, consume el manual dc Insltucdories del 
sislema PSP™. 







PUESTA en march a 

Con (roles bAsicos tie los men^s 

* Pula a los hoSdnes c?e direction f 4 y 4- para na/egarporlas opciones tie los menu? 

■ PLaBsii &l boEdn ® para e leg ir una opclon die! mend, ir a la pan tall a aJgulerle o cambiar la 
npeldn ac-tuaf 

■ Defltra de los submenus pulsa el botdn ® para voider a la panlalla anterior 


Con tfoI es del jjuego 

Puedes eleg r ensre dos configuraclones tie centrales, segun in estilo de juegto La con- 
fig uracsii-n ajiemativa popde soleccionarse en el menu do opinion es, Aquii tian&s la lists be 
coni roles en las dos contlguraciones: 


Coot rotes predole rmm ados 

Camara acfivada 

1. So Eon KHlr Ataque no lelal 

2. Soton ■« - Ataque letal 

3. Baton Pulsa para sacarel arms 

4 . Soton f : Ampiiary redueir la vista (mono zoom) 

Sr Baton Pulsa para cambiar los viscres 


Camara tfesactjvada 


Manteo pulsado para recargar 
Pdant^n pulsado para ir al Inwentario 

Manteo pulsado para pegar la 
o spa Ida a la pa tod 

Manien pulsado para silbar 


6 „ Baton |r : Pulsa para salir del modo zoom 

7 . Pad atlaldgncd: Mover a Sam 



3. Hot-on Aga'fcfiarse o saltar ouando estss colgndo 

Botin-©j 3a liar 

li. Bolori Sk Manten puisado para entrar en el 
mode cinnara, pulsa para reiniciar 
la cdmara 

11. Baton ©: Acoiones, user ibjeti 

1 2. Bo-ton 5ELECT; Menu ENSAT 

13. Botin START: Pa us a , inarm 

Cd nrroIes a Ele rnativ D£ 

Camara activada Camara rfesactavada 

I. 3 cj [ 6 n — 1 Ataqua no It! a I 

2. Ho ton KB; Ataque letol 

3. Baton ■+ : Pulsa para secaf a I arm a Man ton pufeadc pas a iGcartjSr 

A, Botin f: Entrar en rondo zoom y camhiar Manten pulsa cfo para ir al jnventario 

5, Botin +*: Pulsa para ca nubia r las vise res Mamin puisado para pe^ar la 

e spa Ida a la pared 

5. Bolin 1: Pulsa para actlvarel mode cimara Pulsa para sal lr do l mod & zoom 

Mamin puisado para silbar 

7. Pad annlonico: Mover a 8am 
B r Bqfin ® : Mo ve r oima ra 

B, Bolin ®; Mover cimara Sallar 

1(h Boron ®; Mnveroimara Agacharse o dejarae oaer cuando 

eslis cotgando 

II, Botin ©; Mover iiidara Fteini&iar cimars 

Acciones p tsar objalcs 

12, Botin SELECT: Menu BN SAT 
Bolin START; Pausa, menu 



EE pad analogico 

El pad analbglco te pernitle apraveedaf al mnasmo Sus habilrdades para el sigilo. Si mufives 
■el pad r^piriamente el rersonaje corre. si In moeves despacio Sdio a ruts 


Mode camara 

Mani^n pufsado el boldn ® y Lisa el pad analftgico para cambiar el punlo da vista da la 
c&mara Para centra r la camara sob re Sam, sal del modo camara y puls a el Dolan ® 

Si iisas una pn-nrigi.irac.i6n HiternaSivn, en el rtiodo camara tendr^s que user Ins botones © 
®, © y iy, para cambiar el puma de Vista de la cimara. Para centrar la cirnara de nuevo 
sob re Sam. sa! del mode camara y puEsa el boidn ® 


Zoom 

CuanJo estda eg mode ^oom. usa f y para ampliar a reducir 3a vista. Si Sam Neva el 
fusil SC20K. manttn pulsado el botdn m para hacer tin alaque de francoilrador. 


Inventario 

Mantfcn puisado el boi-bn *+ para entmren el inventsrio. En hsIh modes puedes usablos 
batons® f'. +■ y ■* para cambiar m seleccibn Pulsa cl boldn ■© para que Sam Have 

encima el objeto elegstfo y sal del fnventario. 


EL JUEGQ 

Menu principal 

En 3a o a nisi I a inicial puedes elegir entire das modes: 

* KJn jy-gador 

* Multijiiyndoi 




Perfjies 

En el primer submenu tienes ta poslbiiidad de elegir enlre 
varffis npcionfls: 

■ Usiir perfil (st ya so ha eraado u cargado un perfi|) 

* Crear perfil 

* Cargar perfil 


Wlorfo un jugador 

En ei submenu de un jugatfo* p nodes seiecclonar una de eslas opciones 

* Conlinuar: Aparece si ya habSas emp-ezado a jugar. 'r— - 

■ Parti da nueva: Te perm lie empeiar una partida nueva. "wr* 

* Cargar misidn: Puedes seleccionar y cargar una misicm 
que tLrvieras- guardada cnn auterioddad. Sdio estaran dt- 

sponlbles las mislones que se hayan guardado con el perfil . J 
elegido. 

* Opcifmes: Te permits ajusLai Ids parimotfos da son Ido, 
parilalla. la configuration de les con!roles, etc. 


Mode Multijugador 

En el submenu muttgugadbr puedes seleccaonar una de eslas 
a pc tones 

* Servtdor de la partida: Puedes iniciar una spariida multiju- 
nador eomo anfitridn 

- Unit's® a una partidaj Para buscar una parfida mullljugader 
a la que unirle 






Enterfaz dei juego 




1. VenSana de comunicaciones: Aparece en la pane superior de ventana cusndo re¬ 
cipes un msnsaje. 

2. VenSana de accionesL Aparece cuando puedes inleracluar con un objeto o una persona 
da lu eotomo. Para eleg>r tina accidn pulsa el bottiri © y usa ol pad analdgice para rriov- 
erte por las dlferenfes acciones. Pulsa de nueuo cl botdn © para c-onflrmar. 

3. Barra de vida; La salurl y las vk1#s qm le quedan a Sam 

4. Barra cfe objjetlv-oss M nostra el proximo objetivo a alcanzaren su mision 

5 . icuna de ofcjetivo: Ape race cuando se a it ad e on a nqia o se actualize un objeiiyo. 

6. Medidor -de stgito: Moestra si Sam esla bleu escondido o no. 

7. Medid&rde i j uido: La ban a horizontal indies cuinl o ruido csta hacienda 5am la barra 
vertical indica cuanto ruido estan haciends los enemigos o cuanto mido hay en el enlcrno. 

3. Arm a. dcs positive, objetu y munition: Mueslra el narnbre- de lo qua- ties eleqidd a m- 
dioa cuanto municion tienes en el oargador y cuanlo Sienes en total 

S. Cronometro: Cyando se acEiva una cuanla alras ape race esla cmndmetro. Si lleqa a 
cero... malo. 

10. Indica dor de alarma?: Fn 5e pant#Elg, pgr encima de In barira de visibllidad aparece el 
nil mem de alanmas que se ban aclivado durante la misiim. Cad a alanna dispa rad a liene 
ccms&ctjentias en el entgrng, asi mue ten cuidado. 

11, End I cad or de Crimara: Apsrece cuando se acElva la c^mara y desaparees cuando sales 
de ese modo. 






Pausa y imeniu del juego 

Durante- a partlda. pulsa el bol-6n START para tracer 
u n a pa u 53 e n el ju ego, A ccederAs a ij n menu . 

■ Sey'uir jugando: Vu elves a la pad Ida. Tarnbitin puodes 
seguirjugandtj pulssndo el baton START. 

* Guardar: Guards 5 la pa did a actual 

■ Cargar pirnto de control: Cargas el lilllmo punto guard ado. 

* KeinEciar rnision: Te pefrrilte volveral prtneipio del nive! y empezar a jugnrdesde ahi, 

* Opciores: Ajuslas los parArnolfos de senido, partialis-, eoeiflguraciflfi do corrtroles, sopi&ras 

* Salir: Dejas la partkta actual y vuelves a I menu principal 


Pantalla de carga 

Esta pantalla te ofnece una informaoibn prelim inar sob ne la 
mislim actual y tus otijeUvos Iniciales. Escucha con alenciGii, 
perque en el In forme lieues pistes que te ayudaran a cumpllr 
la misidu con Axllo 


ENSAT (Enlace con el Sat£llte) 

El ENSAT os un ordenador do bolsillo compacto, uri FDA (Personal Dal a Assisi ant) adapta 
do para uso mllttar. Permitq a Sam reeibir los objclivos do musiSci y dates actuallzados del 
Cuadel general de Third Echelon Durante el juego, pulse el bolon SELECT p<*r* sbrir el 
ENSAT As s podrds acceder a los sig mantes apariados: 

* Objet ivost Aqul se meestram los q&jelivos a cluales de la 

misibrt. °'*" |T 

* Notast La inrormacldn que recoges de los correos electron I- — 

cos, de frcteirogar a c-tros person ojes y de otras fuentes se : -" r! 

roune on esta seccibb 

* Dalost timlquier date que obtienes de las tarjstas de 

me mens, de los SfelemaS que hackees o de Otras denies *- t r 

aparece en esta seedtin. 

* Equipamiento': Puedes reiser el equipanmento que Ite/a Sam. 





Pan tall a de fin de misiori 

Al hnal de carfa mlsldn. recipes un fnforlfie soPre lu trabajo. Puedes cosnprobar las estadislb 
css de? misifm: mimero rfe* osesmatos. noqueos, alsrmss tHsjwradaSi etc 

ACCIONES Y MOVIMIENTOS DE SAM 

Esta section describe a Ig una 9 deles formas en las que Sam interncUm con su eutornn a 
lu 1st yu tie «ma fnfcifri, DepeEidiendq tie iu e$tllQ de juago, iris da$tubrlendo elite re ulus 
modes de sahrar tin dele rm in ado obstacolo o restive r un problems en e( juego. Se cneaUvo, 
experiment con lu enton'id y segum monte lo sorprenderis en mes de una ocasfon al ver 
Ids lugares a Sos que puede Isegar Sam. 

Movirnientos b&sieos 

Aqtii lienes afg linos de los movimieoles mas com lines que tlenes que dominar para I e oar a 
cabo Lu misidii: 


AgaCharse 

Putsa a I botdn @ o ol liol 6-n @ para agacharta (dep&nda do qu£ tanfirjuracirtn 
de control'es tengas) Te moverds mas despotic, pero lambien serss mas silen 
ciaso y monos visible. 



Trepair 

Para subir pof una luberia. una escalera, un tab to vertical o una valla sd'o 
tienes que and a r haem ese elemente. Pulsa el botbn ® para so I? arte 

Ataquo cuerpo a cuerpo 

Esle trpo de ataque es mas d^icil de reoiizar, pero mucbo mas sitendo&o que 
disparar. Puedas never a cabo un ataque cuerpo a tuarpo lelal tan el bolbn O 
o un ataqi.se tuerpo a cuerpo no letol ton el Solon n pero en ambos cases 
Hones que ester muy OemO del enemigo 




Contra la pared 

MantGn putsado et boidn ^ cgando ast^s do pro o aqachado para qua Sana 
peque la e spa Ida a a pared. En esta poslcebn es monos visible. 











Colg-erse 

Pul sa c| t/C-t6si © para s-aiisr v a gaff aria a tin saSicnis quc este pur encima ce lu 
cafacza Sam sa cosgari da ii\ y po-dri 'rnoyers© a IzquiciYja o darccha, adcrn^s 
dc subirse a iil 5; bay silic suficicntd Mira hacia abajo y pulsa el botdn ® lie 
nu&vo pat a soil arte. 

Mano a rnauo 

Pul5a cl bcloti $ para sellar y agarrarte a uba lubarsa horizontal c on cable. 

San yuuJe moverse adelanle y atris, Para sublr las piarnas y esquivar obstacu- 
los pulsa no nuevc el botdn © 

Tirolrna 

PuTsa fll tn>Wn © para sailer y arjarrarte a on nsbSe a una lirtfirm Sam se 
deslfzar^ autorn^ticamente y si pulses el bo!on ©Sam levantarG las piemss 
para salver obst^cuios que tiaya en el recorrido. Mira hebia a bap y pulsa el 
baton * fa el bojcn ® si usas Ins cgptroles allematrvosl para soitade en cuai- 
qu-ier pinmenle, 

MPvEmiento?. avanzados 

Lus mrwimienfcgs avanzadgS qua se describe a aquf (e nStegem maygr flexibinder! y sigiiu 
para solucionar algunas silu&eicnes, aunque sen mas dificfles de dominar Alyunns de eilqs 
comhirtan un rnevfrTiiento con el use de un arms. lo que permute a Sam ataosr desde pasi- 
cinnes que el enemies nn espere Si neoesstes mas- informacibn sabre et use da las a mas. 
consults la seocibn Armss. Dispositivos y Qbjelos. 


Rrjcfgr 

Pulsa el butbr © (a el bolen ® si usas Ins centrales aliermHtivgs) mrentros- estas 
cOrriendo y rgdflrss 


Saltg de premas abrertas 

Si Sam est£ en mh pasilli; ng demasiada- angheg y rets tivam ante a Hu. qucde baser 
u n seltn de pie mas a bind as si Se pone frenle a !a pared y pufsa el bntbn © Sam 
apnyars oua piema an aada pared y quad a re elevado entire el sue?o Mir.e hacia 
abajn y pulsa el botbn ® para dejarte caer 

Atariue superior 

Se llama asf porque te dejas caer Sesde lo alto sabre un enemtgn para rnoquearle. 






Rappel 

Para: hacer rappel, portie junto al punto da engancho cjLie In’dica ia ventana de 
accinnes y elirjs esa accinn Ten en cbefita qua una vez engancharis la cijarda, 
Sam fiucdo sub'r y bajar libremeiiio Para Impulsarta can les pies an la pared y 
hacerque Sam baje mas deprisa, pulsa £>. 



DTsparar en rappel 

Sam pued'e empufiar y disparar la pistols SC 5-7 euarido hace rsppei Pules el 
tclbn para empufiar el arma o leg id a. 

Disparar eolyado 

Sam Dtiede empufisr y disparar la pistols SC 5-7 cusndo esta cclgado de una 
loberla horiionial, con las pie mas en po&iemn normal. Pulsa el b&tbn ■* para 
empuftar el arma elegida. 

Disparar eoiyado cabeza abajo 

Sam pnode efnpufiar y disparar la pistcHa SC 5-7 cusrido esla colgado cabeza 
a baje de una luberia horizontal sujetindosa con las pie mas. Pulsa el be ton ■* 
para empuHar el arma eiegida. 

Disparar en satto ahierto 

Sam jiuede empun^r y rii 5 sisr.gr la pistols SC 5-7 desde la posicion de seSto de 
plemas ablertas. PuSsa el botdn ** par a e rnpufta r e l arma elegida. 

Abrir de una patada 



Cimndo eliges esta action en ia venlana de occiones, Sam se abre paso hooia una habil- 
atiftn dando una paiada a la puerta Este movimienlo hace cierto ruiio, pero iarnbifm p.jedu 
dejar inconsoienle sun enemigo que est£ a I otro Isdo de ia puerla 


Romper cerraduras 

Si tjgne prisa, Sam puede romps- ur cierre con su cuohilfo Solo tienes que elegir esta ac- 
ci dn en ia ventana de acc lories y vigil a r tj e spa Ida, ya que romper una cerradura luaco ruldo 
y alerts al enemsgo. 




Sllbar 

Sam puede ! la mar la atenomn riel enemigo can un silbldo p^ra fuego tenderly una Inamps 
Mamin pula ado el botin 4 para quo Sam silbe. 

Mavlmientos relatives a NPCs 

Sam tiene movimientos especiales qtie solo pueden hacerse con un personaje no contro- 
latSo per el j ug scSor, es tJecir. un NPC Tiene s que acercaria slgifosamonte' a I arreml^q para 
poder ejecular esos movInnEenlos. 


Mover tuarpo 

Si ya has matado o has dejado inconscienle a* enemigo. no Divides acuhar 
511 cuerpc para quo sus cbmpafleros no lo descubrsn sijge esta accmn en la 
venlana de acetones y cuando encuenlres un lugar dsscreto donde dejar el cu- 
erpo, puls a el bo!bn £• para de posits rlo con cuidado o el boton ^ para soltarlo 
depriaS' 







lamente per delr^s de un eneinigo y cuando aparezea ?a tfen- 
HLrOloneSt eng e Ag arrs r, 


Escudo Humana 

Sitienes sujelo a un enemige, p^erles pulsar el brrtcn “► para empuflartu arm a de 
mane y disparar a otros eriemiyos usando tome escudo hums no a I personaje que 
Irenes c-ganrade. Como ccmprobaras. puedesseguir moviendote a un lado y otro. 


intorrogar 

Algunos NPCs tienen ipfonmaoibn util quo pueden compartlr cuntigc AtiArraies 
pordolrds y elige esle action on la v-entana para sacsrles la infartnaciOn per la 
fuerza Ha bis con lodos los NPCs quo pmedas, ya que necesitas much os de 
!slfe 5 en ooda misibn 



Oblrgar a cooperar 

Hay objelos o sislamas yue Sasn no puedo uhlizar, pare puadu ob lugar a olres person ajes 
a usarios. Para obligar a un enem go a cooperar, agorrale y Hevale hasto el objeto que qm- 
ores usor y luego elrge Obligor g cooperar on |g ventana de fleciones 













Hack ear ststemas 

Esla operacic-n to permits abrsr peedas blircdadas o acceder a ofdeoadores -quo contlenen 
inform acton secrets Pare hackear algo ffenes qw? interactwarcon un dispositive electro nice 
a craves de la cense la de nacfceo da Third Ectialon, 

■ Para hnckear un dispositive electronico elige HockearordenodortHackenr puerta en f a 
verdana de acgione-5 

* Ai abrirsc la pan'a I la do hackee puedes veruna serle de direcclones de pu cries en la 
pane superior 

• Dobes enewitriaf esda di'gilo, piieniaando el d is positive con una sefiat backsada qua 
se envia a 1 raves de la console de hackee. Para encontrar una buena serial, iisa ei pad 
anatogibo para igiiRlar Ir burva R7iM con la verde. Cuando crefis que cninniden, pufea el 
botbn 

- Debes eneontirarhasla 4 digiSos. 

- Bn alguues disposilivos. si fallas o si sc to agota cl tiempo, saltari una alarma 

Fcrzar cerraduras 

En algunos mo menlos de la mlsiftn Sam tended que forzar algimas cerraduras para I leg a r 
haste su objettvo Este pro best? requiere tiempo y paclencia y te arriesgas a que ie vea 
un enemigo, pero as mucho mas s-lenclose qua Is oecidn do nomper las puertas, Pars 
ferzar una eerradura mueve despucso el pad analogico forma ndo un gran cfrculo. hasta 
que el primer pemo emplace a moverse. Eso sigmrica que estis en la pesicibn cerrecta y 
si mueves un peco el pad analdgico, sin saiirte de esa zena, el pemo se sostari. Re pile ea 
prcceso hast a que tad os les pern as e si Fin sueltos 

Luces no interactivas 

Las luces con atgusi tlpo tie cupieita no peed err romperse ni las puedes apagar elacfrbni- 
camente con el potenciador optico (MPO. de Modulo de Potencies Optica). En la seccibn de 
armas y ohjelcs lienes mas detalles. 



ARMAS, DiSPOSlTIVOS Y OBJETOS 

Fusil SC2DK 

Es Lin fusil de as alto compacto dlsersado especlalmenSe para opera clones-s^cretas, Tiene 
silenciadory gupresorde desSeHo y 5u riisePic modular le perm Ho In corn ora rdife rentes 
accesorlos. El SC20K puede dlsparar en moda complelamente automdtlco, si manllenes 
pulsado el botdn n (disparn una autentica lluvia de balas, pero la punleria se vera redu- 
■oida). Con el fusil empufi&rio, martian pulsado os sialdrs ^ para r&cargai 


Muniti6n del SC20K 

La munlciOn esldnbar para el SC20K es e! carlecho de! calibre OTAM 
5 £6xH5mrTi on oarg adores de 3Q bates Sus disparos son mag ruidosos que los 
de la pislola SC 5-7 de Sam 



Empuiladora fronts] 

Ofrece a Sam un mayor control del SG2QK y hace sue sus d is paros a 
larrja disfancfa y en d is pero aiilor-teiicr: serin mis oerteros 



AC'C-csoriP fanzador 

Este accesorio permste usai el fusil SC20K para disparar clnco Upas de 
prcyectiles especiales, cads uno eon una fun cion ilnica: 

1 1 Dardo iazui 



- Estes dartfos odfiesivos «anz@n Lina descarga e:'ectnca en contacto con su objeSivo 
■ Si di spams un derdo Tazer en un tharco de aqua, 'a descarqa oiOdrica alcenjari a cual- 
qultra que esle en conlacto con el agua. 

2 . Cam a ra de seguimierfD 


« Es un disposilivo de vigilancia remoLa que se adhlere a cuafquier superflcle alserdlsparada. 

■ Cuendo se lanza, I a psn«alls oambia de inmndieto a la vista de esla cam-ara adhesive 

* Al Iteqar a! otijoiivo elegido. puedes contrplar la vista de la camara para toner un rnejor 
angulo del emornc 

* La camara iiene fund ones de zoom, asr como visores termicn y nocturne 

- Dispone de una lunciOn especial de sonldoque atrae la atenciim de !os personajes de lipo WPC. 

- Ademds, puede lanznr un gas toxico que afectara a los MFCs m£s cercanos y les dejara 
sn to nscie rites. Tras ipberar el gas. la c&inara se deshuye. 


3, Granada de gas 

■ La yranada de gas produce vapores de hipoelomro no letales que dejan sin sentido a cue l- 





ijuier persona cetcana en. euostidn da scgundos, salvo quo Have la priHebcidn apropiada 

4. Proyeel:il no perform dor 

■ El ?NP os ufl lipeda proyedil no letal qua puerto alurdira un NFC desde tma gran dsstarjcja. 

5. Camara sefmeEo 

* Es 11 ns cSmars sue desvie Is otertbibn y libera una nube rfe CQ2 para' a turd r a>i enemigo. 

mi 

El fusil de asallo de 5.5 6x45 mn con mira lelesctpiea es u it arma pesada os a da per las 
fnerzss espeoislfls en dele rm inodes opera clones. Sam Fisher a mertudo la utilizaha cuendo 
era un Navy Seal. 


Fist a fa SC 5-7 

5e iratn de un amna sencllla. de simple accidn. con cargadorde 20 tolas. Sus proyecti-es 
SLshsdnicos de 5 7mm y Su silenccsdor y 511 pres or de fpg'OrtUzG snlsgrsdos la ronvieden en 
una arma exl remadarrenle sigilosa, aunque la I vez no demasiado pole me. Esla nueva ver¬ 
sion de la pistols SC Neva un accesorio MPO (ver mas aba|o). 

MPO {Potendador optico) 

Est® niEklulo Optico dispQjiible para la pistola SC 5-7 se uliliza para tifrsaclivard is positives elec- 
irOnicos duranle unos Instates.. Lao luces expueslas (que no tengan pantallss ajbrlSndol'as), 
nsi dome Ins cams res r> |os orrfensdores pueden verse efeotarlos En el lateral veras una luz 
qua indica cuando estS lisle el MPO para set uUlizado, Usa -el botdn MM para disparar 

Espfosivos 
Mina da pared 

La min a de parec es un explosive sens ble ai movimienLo que puede pegarse a casi cual 
qnier suoerficie Fora desootivar Linn mine y I leva dele. esnera a In luz verde y pulsa el 
belOn ©. 

Granada Frag 

La granada de frag men! a cion M67 es una esters ne alumiruo de un cenii metro 
de grower qne envuelve una targe de ISO gramos de explosive A \ detonar la 
esl'era se rompe en mil frag memos, formando una lluvia de esqmrlas de metal 
que se d-spersan glia velocsdad 




Bute de huflld 

Al actlvarse y enplolar este tipo tie grnnoda libera ima nube de humo espeso 
que CLibrira tirs movimienJos Sin que te veen, 

■Granada Flash 

Esia granada craa tin on erne d6s(Mo da luz SnEensa qua eioya a las personas 
que se hailen en su radio de alcance. 



MULTIJUGADOR 

Tree elegirel modo multijugador t^ndris la opOibn de acluar comn anfUrifrm y ser el servi- 
d&rde una parida para varies jtigadcres, a bien unlrie a usia past da qua ciro Jugador ftaya 
creado en el radio de alcanee inalSmbrlco de tu sistema PSP™. 


Menti Servitor de la partida 

Como sorvidor, el enfiUton de In partida elipe varios per&metros; 

- Elcglr mapa; Ellge un mapa de cperaciones para 3a imisldn. 

- Goofigurar objetivos: El servidor eSige la duraefbn de la 
pari id a y a 11 i mil o da com bates (euintas voces puede morir 
un jugador antes de que ta padida finalice). 

Menu Unirse a una partida 

En este mem's as muestran lea padides disponibfes denlro del ranno de stance iraiambrico 
del sislema PSP ™_ Con eJ pad analoglco puedes subsr y bajar por ?a ilsta de partidas y ese- 
gir una 3 la que quieras ururte 

Objetivo del juego 

El juotjo muJOjijqatlor os un com bate a muerlo entre dos juqadores. Buses y neulraliza a tu 
enemtg-o Santas veces eomo puedas denlro de un Liempo 11 mite. 




SERVlClO TECNlCO 


Para prestar un rnejor servlcio, Ubisolt ofrece servlcio t£crslco en InterrreL 

Sandllsmaata vfsila www^bitoffits y a cud a en primer luqar a la seecidn tfo Supune. 

Si consultas el Centro de Solutiones, attend ras las mismas respuestas que si Ham eras 
partefefoao a nufcslro personal delserviaia (Venice. Adem£$_ el Cenlra rte Soluciones estji 
disputable las 24 boras del dia. 

Si lisas 'a option de Formular pregunta, denlra del Centro de Soluciones, te aseguras de 
qua obleiiGrYiGS. tod a la int'orinacidn importanle quo ne&esitamas da lu sisl-ema y del posiblo 
problema, per lo quo pod re mas coni es!a rte mejor. 

Asoyurato de mclucf tdda la ri format sun de tu SiStema, el problem a y el titulu a; put: 
estas jirgando. 

■ 

SI no Lienes acceso a Internet, nueslro personal del seryicla t^cnlco puede ayudarte si 
Hamas al &02 117 503. de June's a viemes de 12:00 a 20:00 h (consults el cosfe de Ha- 
mada a un S02 a lu operader). For lavtn cuasidu- llama-s permanece delanto de tu slstsms 
encenditfo. 

PISTAS Y TRUCOS 

La santimas. el serviaio Monica de Ubisnfr na ofrece pistes. I maos, snstm coronas o gujas 
para nfaiguno de nueslfos juegos. Vis II a nuestra web. en el la enconlrarbs enlaces a pagjnas 
•ndependientes de pistas y truces. 


NEDERLAND 

WAT VOORAFGING 

Jarenlang he ell Sam Fisher achter de schermen de belangen van de Vcrenigde Slater 
gediend. Aanvankelljk was hij hi/de Navy SEALs. later glng hijwerken voor Third Echelon 
de ultra-geheime sped ale diensl van de NSA (Nationale Veihaheidsdlcnsl). In die Jaren 
heell Fisher mel Lallo 2 e bedrelglngen van de wereldvrede Le mnaker gehad, en daar heell 
hlj een forse prijs voor betaald. Tijdens een missie op IJsland krijgl Fisher le horen dat zljn 
dochler Sara door een dronken aulomobsllst aangereden Is. Hi] doe! alle mogelljke moeite 
om ze snel mcgelljk naar huls le r ug te Keren om zi^n kind te zien, maar nog geen nur 
voordal hi] aankontt, bezwijkl Sara aan haar verwondlngen. 

Sam is Lota a I ontredderd door de dood van zrjn enige kind en hlj verdwljnl sender een spocr 
achler Le la!en. Als de agenlcn van Homeland SectafiLy Fisher uateindelljli in New Orleans 
vinden, warden hun ergste angslen bewaarheld. Uil fold's bilijkL dal Fisher omgaat met 
Emile Dufralsne, een bekende lerronsl. 

En re, ampereen iaar na de deed van Sara, is Sam Fisher een van de meest gezochle 
crLmJnelen In Amcrlka. Third Echelon wd antwoord ep een paar belangrljjke vragen. Waarom 
gooil hun beste agent jareniange trouwe dienst uil het raam? Waarom werkt hi) samen met 
Dufralsne? 

AlJeen Sam kent het hele verhaal, en de waarheid is crger dan lemand ook maar kan 
vermoeden. 


MEMORY STICK DUO™ 

•Om de uislellingen en voortgang van de game op te slaan, moet je een Memory Slick Duo™ 
in de Memory Stick Duo ™*aansJuttlug van net PSP™-sysleem .steken. Je kunt opgeslagen 
spelg eg evens vanaf dezellde Memory Stick Duo laden, of vanaf een and ere M emery Slick 
Duo’' 11 waarop je eerder spelg eg evens hebt opgcslagen. 

Aan het begin en emd van elk level kun je als hel ware de tussenstand van je spel opslaan. 

Je kunt dit ovengens ook doen van uil het Pauze menu lijdens he! spelen. Als je de 
tussonstand opslaat wordt dit MIET weggeschreven naar de Memory Slick Duo'". Je kunl. als 
je dal wilt, het spel verder spele 11 vanaf het punldat Jedetussenstand opgeslagen hebt. Denk 
eraan dat als je verderop In het spel weer een lussenstand opslaat. de vonge lus sens Land 
overschreven wordL. Ook verdwijnl.de Lussenstand als je je PS P™ uilzel of reset. 


DRAADL02E {WLAN-} PUNCHES 

SoSwaretilels die draadloze (WLANO funcfiunaJiteit ordersteunen geven js de mogelijkheid 
te cemmuniceren me! Eindere PSP^-systemen, gegevens !e downloaden en het op te 
nemen tegen andere speJers via een verbindlog met sen draadloos network (WLAN). 



AD HOC MODUS 

De Ad Hue-modus is een dmadloze (WLAN-} funcsie waarmee Iwee o^ meer 
Individuals PSP 1M -systemen rechtstreeks met elkaar kunnen communiceren. 


O-, 


SPEL DELEN 

Sommige softwaretitels &eva!ten mogelijknedcn veer Spel delen, waarmee de 
gebrulker speclfleke spelonderdelen kan uFtwIsselem me! andere gebruikers die 
geen PSP™Game in riun P-53P T|J -sys!eein hebberr. 



F H F RASTRU CTU URMODUS 

De Fnfrastfuctuurmodijs is een draadloze (WLAN-} S-unct e waarmee be! PSP 14 - 
syslfrem kan wooden verbonden met een rtelwerk via een draadloos (WLAN-) 
icegangspunt {een apparaal daiwerdt gebrulkt orn vertoinding le imaken met een 
draadleos netwerk). 

Orm loegang te fcrl*gen tot de mogelijkbedcn van de InfrasTmctyyrmodus 
zljn verschiiiende and ere zaken verelst. zeals een intern etatiennement, een 
netwerkapparaal (bljv, een draadlbze ADSL-ronteT), een deaadloos (WLAN-) 
teegangspunt en een pe. Raadpleeg veer meer in forma be en I nsialla besiege vens 
de gebrulksaanwJjzIng van het PS? ‘■■’-systeem. 







GESTURING 

Menu’s 

' Met de t I, ** nn +w-£cjets-en to op je doorde mem/ oplies, 

» Druk op de #-toeis em eon menu optie !e seleclefen, naarhet volgonde sctierm te gaan 
of de ijekrvzfln opfie to wijzfgen 

* In een submenu kun je met de ®- Loess re rug rcaar het vorlg-e scheinm. 



Het Spel 

Je kunl uil 3 wee configurates ktozen. In he? Oosie menu kun je de tweede configurate selecteren. 
Stand aard bos-lui in g Camera umtlus itan Camera mod us-uit 

1 . MM -toe isi Niet-tfodelijke aan val 

Z. K* -to els: DodelJjke aanval 

3 r — ► -toets : Ko d indru kkc n o m wapen <e trefc ken I nged mkt h nu cl e n om to bei lisden 

4. t-loetsi Zoom aanzetlen en wlsselen iiigedrukt houden uoor het 

Inventory (inventorisl menu 

5. +*-loets; Kort mdrukken orm door de I ngedrukt houden voor 

zichtmodi te lopen rug-teg en-de-mu lit 

6. Ir-ioets; Kort indrukken om Zoom uit te zetten ingodrtikl houden om te fltilten 

7 r Analogs joystick: Sam verplaatoen 

6. tj) -loots t Hurken of jo lalen vallen nil een 

hangende rositto 
9. ©-toots: -Springen 



10. ®-loets: 

liigedrukt harden voor Camera 
modus sen; kbit indrukfcen gm 

camera Le resedan 


11, ffi-foete: 

Interaclfe gf can vodrwerp 
gebrulken 


12. SELECT-t^te: 

OPSAT men«.i 


10. START-tDflts: 

Pauze menu 


Configui atm 2 

Camera modus aam 

Camera modus uit 

1 . — -tdPSA- 

Wi&iHd&d&tijke? aanvel 


2. KB-toels;; 

Dodelljke aanval 


3. ■■►-tQetsj 

IrlgediuSd huudun D-m LQ flGr'IaLi&r'i 

Koit indmkken am wapen is irakken 

4. f -foetsT 

ircgednjkt ticuden voor hst 
Inventory (invemaris) 

Zoom aanzetlen eg wisselen 

5. ^toetsr 

lugedrukt ficudem voor 

Kcrt ■ndrukken cm door de 


lugdegen-de-muur 

zi cm-modi le (open 

G„ Ir-toets: 

Kort :-ndmkken veer Camera 

Kcd mdrukken voor Zoom uit 


modus nan 

Ingedrukt hgnden cm te fluilon 

7.. Analogs joystick: Snm verplaatsen 


B. ii-1-bttiS: 

Camera geBiuiken 


9. ©-toets: 

Camera ge&ruiken 

Spring en 

ID. 0-toels: 

Camera ge&ruiken 

Hut ken ofje -a ten vail an 
uithangiefide posilis 

11. ©-tacts; 

Camera gebruikeri 

Camera resetteii Interacfie of 
voorwerp gebnuiken 

12. SELECT-ioetS: 

OPSAT menu 


10. START-toels: 

Pauze menu 



Gebruik van de analogs joystick 

DankzJ de an a lege Joystick kun je opllmaalgebrul'i maken van boe heimelljjk Sam zicb kan 
verplaalsen de analog joystick sneJ on le rennen cf langzeem om g«vvOon Is lopsn. 

Camera 

Hau lie ®-toets Ingedrufct m beweag da camera met do analogs joystick voor een snder 
gezichtspunt. Om de camera weer op Sam te richten ga Je uit de camera modus en dmk je 
de ®-toe5s in. 

Wanneer je configuralie 2 gebrtiikt vera'nder je m de camera nodus net de 0, ®. ® en '■*- 
toets het gezlchfisjpurii van de camera. Om de camera weerop Sam te ricfiten ga je uit de 
camera modus en dr ok je de ©-loess ip 

Zoom 

Als je de 2aein aangezet bebL. kunje met de f- en -reels m- en ullzoomen. Als San de 
SC-2 UK he a ft kun je door de ■B-rcets in te drukken een sluipscimtteraanvgl uitvoer&n 

Inventory {irtventaris) 

Hou de -Meets Ingedrufcl voor de Inventory (invenlai is), in do inventory loop jo mol de f 
en ^-tsetsen doorde opties Druk op de ©doels cm Sam met het geselecteerde 
vooiwesp oil Le ru&ten en de inventory te verla ten. 


H ET S PEL 

Hoc fd menu 

In bet begirssctierm kun je kiezen uit twee spelvarianlen: 

* Single player 

* Multiplayer 





Profiel menu 

in bet ee*sle submenu kun je Kiezen ullde vdfgende opties: 

* Use Profile:: tjebmifc sen profiE l (els een profiel af {leSaciem 
of aarigemaaki is), 

4 Create Profile: profiel aanmaken 

* Load Profite; pmfiel laden, 




Single Player spelvariant 

In bet single player submenu ken Je nil de volgende optics kiezen 

- Continue: vcrdsr spelen (ais je al sens een spel gespeeld 

hebl), 

* New Same: nieuw spei beg inns n. 

* Load Mission; laden van een bender gespeeide missie. Je 
kunt slice n die missies laden die gekeppeld zijn a art ret 
geselecfeerde profsel 

* options: tvijzigen van hsl gelluld, weergave, besiuriny er»- 
zovoorts. 


"--*wrr 



L;i 



■ 


Multiplayer spei variant 

In bet multiplayer submenu kun je kiezen uil de voipjeodi? optics; 
■ Host a Game: een nieuw multiplayer spel ep?elle:i 
* Join a Game: een beslaand multiplayer seel zoeken orr- 
3 m mee te doen 




In format fe op het schertn 



1. Commimicattevenster: verscriljHt nan ds bbvenHant van het scherm alsje eeri bene hi 
oiisyangt. 

2. In Israelis systeem:. dil versehijnt wanneer j!e gebruift. kunt maken van sen voorwerp of 
kunt pi al&r* met oen person rt in da omgeving. Drok op da ©-toefs an locip mel de ana¬ 
logs joystick door de besethkbare acLles om er eentje uit !e ktezen. Dru!k weer op be ©- 
toets om de actie nil te voeren, 

3. Gezondlioid; deze meter geetL de status van Sam's gezondtield/leven a an. 

4 r Doelmeten leal het voSgende opera] iedo el voordeze missie zien 

£u Do cl Jcoonljet verschijnl als oen aanlekoinng toegevoegd wordt of operatiedoeten bb 
jgewerkt zipn 

Zfccfumeteri deze meter geetl aan hoe goed Sam verborgen is. 

7 r GePu ids meter: de horizomale meter geeft aan hoeveel tierrie Sam maskt. terwijl de verti¬ 
cals meter weengsell hoe aimoerlg de orngeving is. 

B r Geserecteeird wepen, gadget, munitie of voorwerp:; gseft de huidige neleciie weer Leaf 
oofczjen hoeveel nuiiit e Je in 66n magazijn hebt. evenals de totals hoeveelheitd mumlie. 

9 r Time r: versoh ijnt a 15 ee n ] imer yeacS iveerd word!. Als de timer Op nul s!aat heb je sen 
pro&leem, 

10, Alarm indicator: daze vind je bnven de zichlmeter iPezs indicalor n^efl aan hoeveel 
alarms ar tijdan do missis afgegaan zijn Elk alarm dal alga at heart Fiksu gevolgen voor 
je. dus kijk uit 

11. Camera made indicator: ziehthaar als de Camera modus yeactiveeud is. 




Pauze menu ! 

flrufc' lijdens hel spei op ere -START-Loels dim naar iioL Paufe 

me mi le [faan. I 

» Resume: uenlor spolers Ja rant oofc vender spelan door 
weer opde START-ioets te drukfcen. 

* Save; sin je lliiidigt rnissie gp, 

* Load Progress; laad het sender QpgesSagem speL 

- Re-start Mission; speel de hiudige messie weervan voren af san 

* Options: wlprig do geluids-, beeld-, conlrollerinstellingan an installing voorweergave van 
schaduwen 

* Quit; Siupren met je huidige spelsesste en terug naar bej hoeddmenu 


La;ad scherm 

HJer fcrijg.se Infohmatle dwi de peraLiedoeE&rs voo? doze 
missis. Lufster gued want er fcunnen befongrijfce riimts en tips 
gey even women, 


OPS AT 

(Operational Satellite Uplink) (operatiqnele satellietver binding 

De QPSAT s een compacts, up de pols te dragen vsrsie van sen gewone PDA, speciaai 
■nntwikfceld vuur militsire rfoeleinrien. Het stel( Sam in steal: 
om operaliedeelen en updates te onlvangen van net I hlrd 
Echelon hoofdkantoor Pm k iijriians het suel up de SELECT¬ 
IO ets oin je ops at te gebmiken. in het ops at menu hob je 
de volgende epties 

* Goals: duelsSellingen-; bekijk a He deelste II ingen van de mis- 


* Notes: hier wurdt ails informaue uit e-mails, verhuren en 
andere bronn&n wee rg eg evert 

■ Da la: hlerzJe je de data die je in det spel up dal a stiefcs. bij het haefcen van compute rs en 
via andere wegen vindl 

* Equipment: Sam's uitrusling op dil moment. 






Einde missie sciherm 

Aar? iicl e5rs<5 van een mss si e fcri;<g je te horen hoe je net er vartaf gebracht Jiebt. Je kunl 
spetifiete gem evens over je missis beMjken. znafs het asntel gedode vijanden, fioeveel 
burgers getrbUeji warden, hoevool alarms afigingen oiiKOvoorls, 

WAT SAM KAN, KAN SAM ALLEEN 

Dit hoofdstuk is eon overzteht wal Satin tijdans eon missis altemaat kan doon, Jo *ull 
merken dot er verged il lend e manieren zijn om een probleem in he! spei oo te lessen of een 
obstekel le nverwinnen Dit is helemaal aftiankelijk van de marie? waerop je speelt Senart- 
er zaken op een creatfeve manler en experimenteer met de were Id om je heen. Kijk er niel 
van op aJs Sam mser kan dan je verwachtte. 

Standaard moves 

D stand a ard moves moot jo under de knio krijgert cm do missies nil to kunnon speten. 


Horken 

Diuk, op de ifK- of ®-!oots (efnankeilji!, van da eonfiguratio van do Pasturing) pm 
te burden. Sam beweegt nu weliswaar langzamer maar hij maakl minder lawaai 
on vail niet zo op. 

Klimmen 

Qm »n eon pijp, ladder, touw or hok le klimmen hoof jo or alteen maar logo naan 
te I open. Druk op de '"Meets om eraf te springen. 

Van dichtbij aanvatien 

Deze moves zijn. moeHijker om uit te voeren maar je maakteen stok minder Her, 
ire dan ala jo loopt lo schieton, A is jo vlakbij een vijand steal kun jo een dodefljko 
(®W-toets) of een n>el-dodelijke aanval (ME-toels) tiitvoeren. 


Rug lagan da muur 

Ho u de -floats Ingedruktterwijl je vlakby een muur staal of hurkt om Sam met 
xijn rug Logon do rnuur lo gaan laten staan, Op deze manjer vail hnj minder op. 








5 lingered 

Spring me| de ©-loelsom. richels boven Sam's hoofd to grijjpen on hi&rasn lb 
gash hangcri. Sam kan /owe! naar links cm rochts bewegen ais zichzeir omheoi 
trafck&n, zotang daar ruimsle voor is, Kijk nmlaag on dmk d& i|i- tools weoi mom 
los to jal an 


Hand over hand 

Spring met da ©-tools emhoocf am een htrizonsalo pijp or ftabal vasl is pakfeen 
Trek mat de 0-ibets. Sam's benen op om lanys cbsiakcls se yeraken. 


T o lew p li j de n 

Spring me! de ®-toe!s cimh&prj nm pen touw of Ksbel te pakk.en, Sam glijdt au» 
lematisnh' near benedefi Trek met de ©-(nets Sam s benen on Kijk omlaag an V 0m 
dmk np de isMoets (configurate 2 de ®-Soets) nm ins te lalen 

Govordcrde moves 

Deze moves zijn net zo essantieel &fs de slandaard rrnves Doer doze order de kr-?e le 
krijgen ken Sam ve Niger en efficie n ter zijn weg vinden. He! kost wel wet meer mneite om ze 
een Se leren, Veal van deze gesvnnceerde bewegingen zijn onmbmslies ven beweging en 
gebruik van een wapen Zie elders in deze hand test* jpg voor meer infermstre over het ge- 
ta-mikem en meenemen veo wapens, 


Roden 

Dmk (erwijl je rent op de @-toe|s {cnnfiguralie 2 de ® -tents) nm een rol te 
meken. 


S pa gaafs prong 

A Ik. Sam zich in een pang bevindt die nie! a| te breed en redelijk hoop is ken bij 
Ren eparjaatsprong me*en Met beide barren zel hij zirh dan gf tegen de fduren 
en ken zo blijvsrt hsngen Kijk omlaag en dmk op de ® -feels nm nmlsag le 
spnngen 


Van bpvem op remand gpringen 

Als^e boven een vijand wee! le kornen en van boven op hem kunt springen sla je 
hem bewustebos. 









AbselEtn 

Om ?e obaeilen ga|e bij be! puni stann waarde tiaak voorhettouw zich bevindt 
(zoals aangegeven in het inlerao?i-g venster) en kies|e de Rappel (abadlen) 
Infers cHe. A is Sam H-eltouw vastgemaakt fie eft en van de rand atgestapt is. (tail 
hij omhocg en omlaag Dmk op de O-fbets om je tegen de muur af te zetSen en 
srtelf&r Haaf banaden to gaap. 



AbseiTe-r en sgfijeten 

3am tan’zijn 5-7 sc-pislaol irekken en schioiert a!a hij aart nei abseiieai is. Druk 
op de «Moeta om je geaelecteerde tv a pen te Efestken. 



Hangend s chief en 

3am kan zijn 5-7 SC-pislool trekken en srhiesen a!s h ij aan sen pi ip hangl, masr 
al!&&;i a is zijn te-mm nial opgalmkkcm iljn, □ i-uk op do -►-Joels cm je g e select¬ 
ee rde wapen te trekkem 



Ofidersteboven ban gen en so hie ten 

Sam kar zijn 5-7 SC-p slo-ot trek ken en sebiesen aSs liij ondersJeboven san een 
pijp hangt. Dmk op do ^Moets om ju gesei&pieorde wapen so trekkan, 


S duties! vanuU do spagaatposilte 

Sam kan zijn 5-7 SC-piste ol trek ken en schieien hi] in de s-pagaalpositie !lis- 
sen Iwee muren Kit Diuk op tie- -Meets om je geseledoerda wapen ie trekkan. 

Deyr intrappen 

A Is jo Bash Dour (dour intrap pen} in nel tnleractio menu fcjest irapt Sam eon aigestoton 
deur m Drt mankf uiteraard flink wat herrie maarde kans bestasl oek dat een vijand die 
aphlerde dour staal, uilgeschakefd wordl, 

SFet qpenbreken 

Als Sam naast lie eft kan hij gesioson Jeurari openbrek&n met zijn mas. Kies hjervoor da 
Break Lock (slot open broken] intern die. K jk wei uit, dil maakt lawaai en openge broken s lo¬ 
ts n maken de bewakere nieuwsgierig 





Fluiten 

Sam kan leg a [islanders dichlerbij lokken door liun aai^qecM to Lftrkkon mot sen Jluiisignaal 
Mon rte -|r-toej$ om te fluilen 

Omgaan met computergestuufde tegenstantiers 

Sam beeft een senlal specials beweginpen die alleen gebruikt kunnen worden tegen com- 
putergestuurde personages. Om deze beweg ingen urt te ktmnen voeren meet je eersl zo 
dichL bij eon tegenstander zien to koimen dat je hem kunt aanraken. 


Lichaam verpFaatsen 

Om te voerkomen dat ze ontdefct warden zai Sam de Ischamen van bewusleloze 
of doda Leyerislanders moeten veiplaalson, Kies de Body (lith&a'mj inleracLie 
om earn lictia^m Op te Gillen AlS je een ac-„htersf plekje gevonden hebt om het 
Itchaam Le dumper, druk Je op de O-loets om het lichaam zactiijes neer le leg- 
gen of op do -*-1ciets om het tichaam le laten vallen. 



Vastgrijpen 

Orijp ean lagan slander vast door a chid r hem le gaan si a an zander dat hij riel 
mertft en seleoteer dan de Grab (vastpakken) interacts. 



Meitse 1 1jk schild 

Terwijl ja een legenstander vaslhoudt kon je met da ^Maels 5 e pistoot trokkan 
en op andere leg en slanders schieteo, Je gebnuikt de tegenstander die je vast 
hebt dan als menselijk schiEdi, Je kunl 00k gewoon rcmdFopen als ?e eon legem 
standar als sohiiLi gebruikt. 



■Cruder crayon 

Sommiga compulergesiuurde teganslariders hebben n>utijga infermaiie en Ktmnen 
ondervraagd wpnden. Kies lerwijl ia remand vast hebt de loternOgete (cnderwa^i) 
nteractie om hem nan hel praten te krijgen Je kriggt nllerle;. infcrmatie die nutlig is 
vcor je missie. ondervraag z&veei mogefijk mensem. wie weal wai je te weien komj[ 



Tot meewerken (twingen 

Sepaalde voorweirpen in de werefd kunnen niel gebruikt worden door Sam Maar er zijn 
sums compiutorgestuuide vijanden in de bund die d it we I kunnan Om daze sol medewark- 
mg te dwinger meet je hem vaslgri’pem en naar het voorwerp duwen wot je hem will laten 
gebrulken. Kies vervolgens -de j’orce Cooperate (dwing tot meewerfcen) intenactie. 












Ha cken 

Doorle haeke n kun Je veMghfl-Jdsdfeijreri open kfijgen of op com pule re geheime Informalie le 
pakken krijger- Third Echelon heett eon special spparaalje hiervoorontwikkeM Deze zonie- 
naarnde hock con-solo moot jo op hot eicklroniseh apparaat dal jo w.n hackan sansItillGm 
■ On een. apparent le hacken kies [e n de i mere die interface Hack computerHack door 
fdenr liapkeri], 

* A Is jo in de hack interface zit zle Je bovenln een a an! a I poort adresscn. 

- Je meet elk cljfer zien le vinden door de beveiliging le omzeilen met een pehacked slgnaal 
van jo hack censor®. Orn een goad gehackod signaai te ylncf&n, laal jo mol do analog® 
joystick de ttauwe curve gel jklepen met de grcene. Alsje denkldatje die goed hebtdruk 
je op de ©-tuets. 

• Je meet maiimaal vlercijfers zlen le vtnden. 

- Bij sommige apparalefi gaat er een alarm at als de hack mislukt of de tijd verst re keri is 

Staten kraken (lock picking} 

Van sommigo dcuren zul jo hoi sloi moeten krafcem Een slot krakon kosl tijd an s® loopi 
de Kans dal pa tread leronde bewakers je zaen. Maar hel maakt geen lawaai. Oin een slot 
le k re ken beweeg je de analog® joystick; Jnegzaam rond langs de bui ten rend totdal je de 
oorsSo pen hGort on ziol bowogon. Cil belokenl dal -do analog® joystick in hel good® kwad- 
ranl zi! voordle pen Heu de analogs joystick in dil kwadrant en beweeg voorzichtig heen 
on woei lot do pen loskoml. Doe hotzelfd® liijj eiko sndera pin. 

Vcrlichtjpg 

Vefilchling die atgedekl is ftun je met kapet schieten of eleklroniseh uitzelten met de OCP. 
Zie oo k het hoofdstuk ever we pens hi erne 


WAPENS, GADGETS EN VQORWERPEN 

SC-20K geweer 

De SC-20K is een compact, zeer krachlig aanvalsgeweer dat speclaal ontwikkeld werd voor 
g&h&rme setiviteitan. Hot hcon een ir&gobouwd® galuidsdempar on vuurflils on third mkk®i. 
Dankzlj het mod u la ire cmlwerp kuimeo vier venschtllende accessoires gebru?kt worden. l-lou 
de KB-ioets ingedruht om vblledig aulomatisch ?e vnren, Een wear spervuor is hel resul- 
taat, inaar erg ; trefzeker ben je dan met. Met de **-loets hersaad je het weapon. 



Muni tie voar de SC-20K 

De munitie voor de 'SCSSo’K is een stan-dasrd NATO 5.56 x45 mm kogei. In een 
magazijn filter. deriig kogels Hierdoor maakt fret geweeriets minder herde dan 
hei 5-7 sc.'OCP pisteei van sain. 



Voorgreep 

Hiermee kan Sam de SC-20K met neg grotere precisie op de lange^e 
a island en bij Spervuur gebmiken, 



L&nCeerin rich ting 

Met de lanceerfnrtchUng kun je vljf soorten project ieien alvuren. 

1 r Sticky Shocker 

- Dii apparaatje Is bedekt met een kleverige vleelstof en geert tio-ge 

voftoges af bj een Srsffer 

- A is jo een Sticky Shocker in eon plas water schiel word! alles waar hut walcr rnee in con¬ 
tact is doorde eteklrische schok beiiivloed. 

? r Sticky Camera 

’ De kJeefcamera Is een op afstand bedlend verkenningsapparaat/e dal op elk oppervlak 
blijft plakken wear je het op a techie?. 

• A is do camera argevutird ts, kiijy jo aulomatiseh net geslchtspunt van da camera to li&n 

- A Is de camera eenmaal vastgeptokt zis kun je hem besturen Hierdoor kan Sam de omgev- 
ing van de camera beter bekijKen 

* De camera heefL zoom, Infra rood- en nachtzicht. 

- Je kunl de camera geluid laten maken am de aandachl van bewakers en compute rges’ 
luojtfo vijanden la trefcken. 

• De camera kan een gilt.-g gas uiistoten. ledere computergestuurdc vljand in de tuurt raakl 
door het gas bewusteloos Ais je daze optie gebmikt wordl de camera vemietigd. 

3- easgranaal 

■ De gasgranaat produceerf verdovend gas dat iedereen b nnen bereik zondergasmaker 
meteen liitscnakalt 

4. Ring Airfoil 

* PiS niet-dodeliike rrojectiel sohakell een computergestuurde vijand van, een afstand ie uit 

5 . Aflerd in gs camera 

■ Peze camera kun ie errjens op plakken Er zh can COS bus in om tegenstanders sf te 
leiden en uit to sohakelen. 






m2 

Dit 5.56x45irim aanvalsgeweer Is wellswaar itiet al le llcht, maar wel zear belrouwbaar. Hel 
wflncJl. mel name 'dtor comma trig's bij getieime ope relies gehmikt Then hij sen Navy Seal 
was. h&en Sam dil wepsn arilzattend vaak gebruikl. 

5-7 SC ptstool 

Hst 5*7 SC pijslodl is eeo enkelschots pTstobl met een magazijn met 20 ko-gels. De 5.7mm 
subscrtische Kegels, de ingeboiiwde geiuidsdemper en vniJdiitsdnderi!ri.ikker makeo tfft 
mlsschien eon nlet al !e krachllg wapen maar hat is wel goed In geheime missies Le gebruik- 
en. De nieuwste vers is van he? SC pistobl is uiigemsi met het OCR adbessolre (zle Nerna). 

OCR (Optically Channelled Potentiator) 

□ it apparaal sJuil i& op de 5-7 a an Jo kunl ti god urn ride korto H?l 5 olektronischo apparaSuur 
mee jstschakelen. Zowel open vertlchling {algedekle verlichlliig wordl nisi tiei'nvloed) a Is 
semera's en computers warden er dour bemvl&ed. Een lampje np tte zsjkanl geeft aan of de 
OCP Iklaar voor gebrusk is. Mel de ra -mees gebrulk je dst wapen. 

Eitplosieven 

Muumtijn 

□o muuirnijii (wan mine) is sen bawagingsgavoeiig oxpiosief dat dp bijne a!ia opparvlakias 
kan warden foevesligd. Ajs je een rnuurmljn wsll uLtsctiakelen en oppakken, wacht je let het 
linld green wordt bin dan de ©-tests in te drukken 

Scherfgranaat 

De MQ7 sctierfgrfldfldt (frag grenade) weeg? krap 400 gram eri bestsst nit een 
stalen bol met een djameLer van 2 es centimeter. H&erin bevinden zieti 180 gram 
zware exolesreven. Bij de o nip lofting vers pi ntert de stale n bel, waardoor de scher* 
von mo? lioga snalheid wegspallan. 

Reofcgranaat 

Als de raokgranaat (smoke grenade) on(plo1l komt ereen rookw&lk vrij. Je kunl 
je dan ongezien verplaalsen. 

Flllsgranaal 

Peze granaet (flash grenade) geeft een heidere fi ts at die iederaen hinnen be- 
loik ver blind?. 




MULTIPLAYER 

Afs je de Multiplayer speiv-arisni kiest. Hrijri je de mogelij^h-sscl zeiT een spe-l op Is zetten nf 
mee te doen aars een spel van lerriarid adders die zich binreen het draadloze heretic van re 
PSP™-5y5teem bevindt. 

Menu Zelf een spe! cpzetten 

□ a host van een multiplayer spel be pa all tie parameters van 
hot spel: 

* Choose Tiflapr de host kies! da fTiapwaarnp da cdnfr&ntatid 
pfaatsvindl.. 

* Choose Objective Settings: de best bepaalt hoe Song een 
match duud art wai do frag Hiniei is (hoe vaak een apclur 
dood kan gaan voordal he! spel ten einde koml). 


Mena Aan een spel meetioen 

In c!:t menu zie je een cives? icht v@n de multiplayer g ernes rS?e binnen het dmedloze bereik 
van jo PSP^-systeem gospoold worden Loop met da analogs joyslick. door het overziohl 
van de s-pellen en kies het spel waar j;e aan mee wilt doen 

Doel van het spel 

Hot multiplayer Spel is een deathmatcb lessen twee spe'ers. Seek je terjensisnder op on 
sell a kc I hem bsrrnen do ge-geven Lijd zo vaak mogefljk uiL. 



Technfsche ondersteiming 

_oos olti;:.i goad do handroidirtg van ja game. Ire de£e hahbloid-ng sEdst bc'angrijke informal*0 ovitiir h<?l 
product hoe je het product cpstart en de bed oning ervan 

He l Stan voor Roman datjo piablamen he&t mel dd $arn«. Oil ’betokenI nl&ldihectdatde go mo defect is 
!. LoE op. 

*Ga zorgvuklig om mol do disc, doze beschadiglsnel (zee's krassor. on viokken} Schado vorcorzaakt 
doer de gobruiker na aSnkoop van do- game is Vdof je eigen risi'oa. 

* Beweeg de = pe (computer noo-tals deze aan staat. Dit kan permanente schade opleveren aan de disc 

2. H'eronder vind je een kort overzichtvan de meest voarkomende vragen en de mogeiijke oplossingen 
voor spelcomputers die gebnik maken van een CD of DVD disc 

□e disc wordt met herfcend door de CDj'DVD apefer 

* C antra'eer of er geen krassen of vlekken op de d:sc aanwezig zijn 

* Ligt de disc in de CD/DV’D speleF met de bedrakking nasr bbven? 

De disc ia beschadigd lijdens het afspelen 

* Varplaafe ofbeweeg rwjaitda spelcomp Liter teiw I deze aanataat, hierdoor kan de disc permanent 
beschad gd warden. Ceze schade valt riiet onder da gsrantievan Ubisofi. 

Het a pel alaa tde vaortgang niet op 

* HeP je een memory care otvoidoende opslagcapaciteil besch kbaarep de s pe loo mbuter? Zone er 
deze Stan ievoertgang niet opgesiagen warden 

* Contra'eer oi de memory oard of het interne geheugen van de spelcomputer n et vcl is. 

Wanneer is een game detect? 

* Scftwarematige fouten: ait is be ken d bij de wmkel wear je de game gekocht debt of bi| onze technia- 
che ordersteumng (zie vender bij punt 3). 

t Prod uctiefc uteri de disc is bfjvDorbeald op varsdiiElende speicomputers net leesbaar maar he eft 
geen zidhtbare beschadigingen 

* bianco: ontbrekende nboud van het product (bijv. handieising an eventuele sndere fysieke toevoegin- 
gen bij de game). 

indien jevan men ng bent datde game defect-a. neem dan altijd eerat contact op met de wink-el wear 
je de game gekocht hebt. Het verkooppunt is verplicht je aankoop om te ru-en voot een n euvve game 
Pinner, de door de winkal geste de garant eterm n Daama kun je contact opnernen me! de tecfiniache 
onderateuning van Ubisofi 

3. Conlad 

Ubisoft heett een aantal mameren om;e te voorzien van informatie over r.u p en teehnische ondersteun- 

1 r.g E6n van deze mameren is v a onze “ngeista'ice website support ubi com 

Op deze website is een gmte database heschikbaar van vragen e -1 antwoorden 

Je kunt 00 k telefanisch contact opnamen met de Nederlandse of Be g sche techmsche onderateuning 

Als je contact met one opneemt. wees dan ze apecifiek mage ijk over het profteem 

Telefoonnonrimer Nederland- O&OS-ublaofT (0609-6247^3$| ($0 ecpm 

relefoonnummer BelgiP: OSQO-3S 900 (50 ecpm 1 

Opentngatijden maandag tot an met vrijdag yen 12 OOtol 20 00 uur 


